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1. INTRODUCTION TO SERVICES AND MICROSERVICES 

1.1. ÚVOD 
Táto prvá lekcia vysvetľuje základnú myšlienku služieb a mikroservisov v kontexte SOA 
(Service-Oriented Architecture). Služba sa chápe ako jednotka riešenej logiky, ktorá poskytuje 
určitú funkciu prostredníctvom jasne definovaného rozhrania (API), zvyčajne opísaného 
servisnou zmluvou (service contract). Lekcia zdôrazňuje, že služby sú bežné v našom 
každodennom svete – napríklad jednotlivci, ktorí vykonávajú úlohy pre iných, alebo tímy, ktoré 
spolupracujú na väčšom cieli. Tento princíp sa prenáša aj do automatizácie podnikových 
procesov. 

1.2. SLUŽBY V PODNIKOVEJ AUTOMATIZÁCII 
V prostredí IT je služba softvérový program, ktorý poskytuje svoje funkcie prostredníctvom API 
v rámci servisnej zmluvy. Takéto služby môžu byť implementované cez rôzne technológie, 
pričom najčastejšie sa stretávame so SOAP-based web službami alebo RESTful službami. 
Rozdiel medzi nimi spočíva najmä vo forme kontraktov a spôsoboch výmeny správ. 
Dôležitým pojmom je, že služba predstavuje kolekciu schopností (capabilities). Znamená to, 
že jedno API môže ponúkať viacero operácií, ktoré sa vzťahujú k určitému funkčnému kontextu 
(napr. „shipment“ služba pokrýva všetky funkcie spojené so spracovaním zásielky). 

1.3. MIKROSERVISY A ICH CHARAKTERISTIKA 
Lektor zdôrazňuje, že mikroservisy sú špeciálnou kategóriou služieb — sú to autonómne 
kolekcie schopností s veľmi úzko zameraným funkčným rozsahom. Pre mikroservisy je 
kľúčová vysoká samostatnosť, často nasadená v prostredí optimalizovanom pre špecifické 
požiadavky na výkon, spoľahlivosť alebo škálovanie. 
Lekcia tiež uvádza, že neexistuje úplne univerzálna definícia mikroservisu. V praxi sa môže 
pojem „mikroservis“ použiť buď na označenie služby s úzkym rozsahom funkcií, alebo aj na 
akúkoľvek službu nasadenú v prostredí využívajúcom technológie typické pre microservice 
architektúru (kontajnery, cloud, DevOps). To môže spôsobovať zmätok, najmä ak v organizácii 
existujú už vopred definované typy služieb. 

1.4. SLUŽBY AKO KOLEKCIE SCHOPNOSTÍ 
Lekcia vysvetľuje, že každá služba obsahuje určitú sadu funkčných možností, ktoré sú 
previazané spoločným kontextom a publikované cez servisný kontrakt. Takýto kontrakt 
definuje, čo služba umožňuje z pohľadu vonkajšieho spotrebiteľa (service consumer). Tieto 
schopnosti sa môžu ďalej rozčleniť na konkrétne operácie, ktoré sa volajú cez API. 
Služba sa preto skladá z: 

• samotnej logiky vykonávajúcej schopnosti 
• servisnej zmluvy, ktorá opisuje, aké schopnosti sú verejne dostupné 
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1.5. PRINCÍPY SPOLUPRÁCE A KOMPOZÍCIE 
SLUŽIEB 

Podobne ako v bežnom tíme, kde jednotliví pracovníci spájajú svoje úlohy, služby môžu byť 
komponované do väčších celkov (compositions), aby pokrývali komplexnejšie podnikové 
procesy. Takáto kompozícia vyžaduje, aby boli služby: 

• dostupné 
• spoľahlivé 
• jednoducho komunikovateľné 

Tieto vlastnosti umožňujú skladať služby do väčších riešení a efektívne ich spravovať. 

1.6. VÝZNAM SLUŽIEB PRE PODNIK 
Hlavnou myšlienkou je, že dobre navrhnuté služby podporujú flexibilitu, škálovateľnosť a 
opätovnú použiteľnosť. Ak sa služby správne zadefinujú a oddelia od konkrétnych 
implementačných detailov, organizácia ich môže znovu využiť naprieč rôznymi projektmi, čo 
šetrí čas a náklady. 
Mikroservisy túto flexibilitu posúvajú ešte ďalej tým, že rozdeľujú funkčnosť do čo najmenších 
samostatných blokov. Tie sa dajú rýchlo nasadzovať, meniť a aktualizovať bez toho, aby 
zasiahli do iných častí systému. 

1.7. ZHRNUTIE 
Prvá lekcia vytvára pevný základ pre pochopenie celého SOA prístupu. Vysvetľuje, že služba 
je jednotka funkčnosti publikovaná cez štandardizované API, pričom mikroservis predstavuje 
extrémne zameranú a autonómnu verziu takejto služby. Tento koncept umožňuje budovať 
systémy, ktoré sú modulárne, dobre škálovateľné a jednoduchšie udržiavateľné. 
 
 

2. UNDERSTANDING “MICRO-SERVICES” AND 
MICROSERVICE TECHNOLOGY 

2.1. ÚVOD 
Táto lekcia sa sústreďuje na hlbšie vysvetlenie mikroservisnej architektúry (Microservice 
Architecture, skrátene MSA) a technológií, ktoré umožňujú jej fungovanie. Mikroservisná 
architektúra je chápaná ako špecifický spôsob návrhu softvérových riešení, kde sa funkčnosť 
delí na malé, úzko zamerané a vysoko autonómne služby. Tieto mikroservisy sú schopné 
samostatného nasadenia a prevádzky, čo výrazne zvyšuje agilitu a flexibilitu vývoja. 
MSA v sebe spája viaceré technologické koncepty vrátane kontajnerizácie, škálovania, 
monitoringu, cloud computingu či nástrojov DevOps. Hlavným cieľom je podporiť vysoko 
nezávislé nasadenie jednotlivých častí aplikácie, čím sa eliminuje závislosť medzi funkčnými 
modulmi a uľahčuje sa rýchla iterácia a inovácie. 
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2.2. DEFINÍCIA POJMU „MIKROSERVIS“ 
Lekcia upozorňuje, že v praxi neexistuje jednotná, univerzálne prijatá definícia mikroservisu. 
Bežne sa používa označenie „mikroservis“ pre: 

• službu s úzko špecifikovaným funkčným rozsahom 
• alebo pre službu, ktorá je nasadená v prostredí s využitím kontajnerizácie, 

automatizácie a škálovania, bez ohľadu na rozsah funkcií 
To znamená, že niektorí odborníci chápu mikroservisy striktne ako malé, úzko definované 
služby, iní zas ako akékoľvek služby prevádzkované v typickej MSA infraštruktúre. Táto 
nejednotnosť môže spôsobovať zmätok najmä v prostrediach, kde už existujú iné typy služieb 
definované v rámci SOA (napr. entity services, utility services). 

2.3. TECHNOLÓGIE PODPORUJÚCE MIKROSERVISY 
V lekcii sa podrobne rozoberajú technológie, ktoré umožnili rozmach mikroservisnej 
architektúry: 

• kontajnerizácia – izolácia runtime prostredia jednotlivých mikroservisov 
• orchestrácia a škálovanie – technológie ako Kubernetes alebo Docker Swarm 

umožňujú efektívnu správu stoviek až tisícov kontajnerov 
• instance discovery a registry – dynamické prideľovanie adries službám v prostredí, 

ktoré sa často mení 
• monitoring, auditing, logging – nástroje na sledovanie zdravia mikroservisov a 

zabezpečenie spätnej väzby 
• cloud computing – poskytuje dynamické, elastické infraštruktúry 
• DevOps a CI/CD pipeline – podporujú neustálu integráciu a nasadzovanie 

aktualizácií 
Tieto technológie v kombinácii umožňujú budovať vysoko autonómne, robustné a spoľahlivé 
riešenia, ktoré sa dokážu prispôsobiť rýchlo meniacim sa potrebám biznisu. 

2.4. VÝHODY MIKROSERVISNÉHO PRÍSTUPU 
Mikroservisy prinášajú v porovnaní s monolitickými aplikáciami viacero výhod: 

• jednoduchšie nasadenie zmien v menších funkčných celkoch 
• vyššia odolnosť (ak zlyhá jedna služba, neovplyvní celý systém) 
• nezávislosť vývojových tímov (každý tím môže spravovať svoj mikroservis) 
• lepšie škálovanie (len tej časti aplikácie, ktorá to potrebuje) 
• ľahšia automatizácia a DevOps podpora 

Prakticky to znamená, že organizácie môžu rýchlejšie reagovať na požiadavky zákazníkov, 
pretože nemusia aktualizovať a testovať celý monolit, ale len jednotlivé mikroservisy. 
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2.5. VÝZVY MIKROSERVISOV 
Lekcia tiež upozorňuje na riziká a komplikácie: 

• zvýšená komplexita siete (viac služieb znamená viac komunikácie a riziko sieťových 
problémov) 

• nutnosť kvalitného monitoringu a logovania 
• zložitejšie zabezpečenie (každý mikroservis môže byť zraniteľným bodom) 
• vyššie nároky na správu závislostí medzi službami 

Tieto faktory si vyžadujú dôkladné plánovanie architektúry, automatizované testovanie a 
kvalitné procesy DevOps, aby sa mikroservisný prístup nezvrhol na chaotickú spleť malých, 
navzájom ťažko spravovateľných služieb. 

2.6. SÚVISLOSŤ S SOA 
Mikroservisy sú prirodzeným evolučným pokračovaním konceptu SOA. Aj SOA pracuje so 
službami, ale v tradičnom ponímaní sú tieto služby často väčšie a menej autonómne ako 
mikroservisy. Mikroservisy využívajú princípy SOA, ako sú: 

• servisná zmluva (service contract) 
• kompozícia služieb 
• štandardizácia komunikácie 

Zároveň však mikroservisy idú ďalej tým, že kladú dôraz na vysokú autonómiu, samostatné 
nasadenie a zodpovednosť za celý životný cyklus služby v rámci jedného tímu. 

2.7. ZHRNUTIE 
Táto lekcia poskytuje dôkladný prehľad mikroservisov a ich technologického pozadia. 
Zdôrazňuje, že mikroservisy sú veľmi autonómne, vysoko škálovateľné a rýchlo nasaditeľné 
jednotky riešenej logiky, ktoré vyžadujú špeciálnu infraštruktúru a procesy na ich efektívne 
riadenie. 
V spojení s princípmi SOA sa mikroservisy stávajú modernou odpoveďou na potreby 
flexibilných, modulárnych a odolných systémov v dnešnom rýchlo meniacom sa biznise. 
 

3. BUSINESS AND TECHNOLOGY DRIVERS OF SERVICES 
AND MICROSERVICES 

3.1. ÚVOD 
Táto lekcia vysvetľuje, prečo sa v podnikovej informatike objavila potreba prechodu na služby 
a mikroservisy. Analyzuje kľúčové obchodné a technologické faktory, ktoré viedli k rozvoju 
architektúry SOA a následne mikroservisov. Rozdelené sú na dva hlavné okruhy: 

• obchodné (business) dôvody 
• technologické dôvody 
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Porozumenie týmto hnacím silám pomáha lepšie pochopiť, prečo je službovo-orientovaný 
prístup v súčasnosti považovaný za kľúčový pri modernizácii podnikových IT systémov. 

3.2. OBCHODNÉ DÔVODY PRE SOA A SLUŽBY 
1. Znižovanie nákladov a harmonizácia podniku 
Keď organizácie rastú a vyvíjajú sa, ich IT systémy sa často stávajú zložitou zmesou 
nesúrodých aplikácií. To vedie k vysokej údržbovej náročnosti a k problémom s integráciou. 
SOA umožňuje štandardizovať tieto riešenia a vytvoriť prostredie, kde sa aplikácie stávajú 
interoperabilnými. Výsledkom je zníženie nákladov na údržbu a integráciu. 
2. Adaptabilita a schopnosť reagovať na zmeny 
Podnikové prostredie sa neustále mení — menia sa legislatívne požiadavky, očakávania 
zákazníkov, procesy. Službovo-orientované riešenia umožňujú rýchlejšie prispôsobiť IT 
podporu týmto zmenám, pretože sú modulárnejšie a flexibilnejšie. 
3. Väčšia návratnosť investícií (ROI) 
SOA podporuje opätovné použitie služieb naprieč viacerými projektmi, čo znižuje 
redundantné výdavky na vývoj rovnakých funkčností v rôznych aplikáciách. 

3.3. TECHNOLOGICKÉ DÔVODY PRE SOA A SLUŽBY 
1. Otvorené štandardy 
Pred príchodom SOA boli automatizačné riešenia často založené na proprietárnych 
technológiách, ktoré viedli k vendor lock-in. S príchodom otvorených štandardov (napr. XML, 
SOAP, HTTP) sa otvorila možnosť budovať riešenia, ktoré sú interoperabilné naprieč 
viacerými platformami a dodávateľmi. 
2. Rozmach distribuovaných systémov a internetu 
Internet a s ním spojené technológie ako HTTP popularizovali koncept distribuovaných 
výpočtových modelov. Tento model umožnil vzdialeným službám komunikovať medzi sebou 
cez štandardizované protokoly. SOA tieto princípy systematizovala a prispôsobila 
podnikovému prostrediu. 

3.4. OBCHODNÉ DÔVODY PRE MIKROSERVISY 
1. Internet-scale business 
Moderné organizácie expandujú do nových trhov a zvyšujú počet zákazníkov. Klasické 
monolitické aplikácie však ťažko zvládajú rýchle a masívne škálovanie. Mikroservisy 
umožňujú škálovať len tie časti riešenia, ktoré to potrebujú, čím sa lepšie obslúžia špičky 
dopytu. 
2. Podpora agilného vývoja 
Tradičné SOA projekty mali často dlhodobý a strategický charakter, čo sa niekedy bije s 
potrebami agilného vývoja. Mikroservisy umožňujú agilným tímom pracovať na menších, 
samostatných častiach riešenia, ktoré sa dajú rýchlejšie iterovať a doručovať. 

3.5. TECHNOLOGICKÉ DÔVODY PRE MIKROSERVISY 
1. Cloud a kontajnerizácia 
Cloudové platformy poskytujú flexibilné a škálovateľné prostredie, do ktorého perfektne 
zapadajú mikroservisy. Kontajnerizácia (napr. Docker) zas umožňuje izolovať jednotlivé 
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mikroservisy a ich závislosti, čím sa zjednodušuje ich nasadzovanie a migrácia medzi 
prostrediami. 
2. DevOps 
Koncept DevOps podporuje automatizáciu a kontinuálne doručovanie (CI/CD). Mikroservisy, 
so svojou modularitou a nezávislosťou, dokonale zapadajú do DevOps filozofie, pretože 
umožňujú nezávislé nasadzovanie a testovanie jednotlivých služieb. 

3.6. SÚHRN ROZDIELOV SOA VS. MIKROSERVISY 
Lekcia poukazuje, že mikroservisy sú istým pokračovaním SOA, ale s niekoľkými kľúčovými 
rozdielmi: 

• mikroservisy majú menší rozsah funkcií a vyššiu autonómiu 
• mikroservisy sa typicky vyvíjajú a nasadzujú samostatne 
• mikroservisy využívajú moderné nástroje pre cloud a DevOps 
• SOA má skôr strategický a podnikovo-centralizovaný charakter, mikroservisy majú 

pragmatický a agilný prístup 
Oba prístupy však zdieľajú rovnaké princípy službovej architektúry, napríklad využívanie 
štandardizovaných kontraktov a podporu kompozície. 

3.7. ZHRNUTIE 
Táto lekcia vysvetľuje, prečo podniky a IT oddelenia prechádzajú na služby a mikroservisy: 

• reagujú na tlak znižovania nákladov 
• potrebujú vyššiu flexibilitu 
• chcú sa vyhnúť vendor lock-inu 
• zvyšujú svoje schopnosti škálovať a inovovať 

Technologické trendy, ako cloud, kontajnery či DevOps, sa ukázali ako ideálne prostredie pre 
mikroservisy, ktoré sa tak stali prirodzeným evolučným krokom po tradičnej SOA. 
 
 

4. STRATEGIC GOALS AND BENEFITS 

4.1. ÚVOD 
Táto lekcia sa zameriava na strategické ciele a prínosy, ktoré sa spájajú s prijatím službovo-
orientovaného prístupu (SOA) a jeho rozšírení v podobe mikroservisov. Vysvetľuje, prečo je 
SOA považovaná za dlhodobú stratégiu, ktorá pomáha podnikom zosúladiť IT s biznisom, 
zvýšiť návratnosť investícií a zlepšiť agilitu. 
SOA nie je iba technológia, ale spôsob myslenia — architektonický model, ktorý umožňuje 
vytvárať flexibilné, štandardizované a opakovane použiteľné riešenia. 
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4.2. SEDEM STRATEGICKÝCH CIEĽOV SOA 
Lekcia identifikuje sedem hlavných strategických cieľov službovo-orientovaného prístupu: 
1. Zvýšená vnútorná interoperabilita (Intrinsic Interoperability) 
Cieľom je navrhovať služby tak, aby od začiatku vedeli spolupracovať bez potreby 
komplikovaných integrácií. Znamená to využívať štandardy a otvorené protokoly, aby služby 
boli vzájomne kompatibilné. 
2. Zvýšená federácia (Federation) 
Federácia znamená, že jednotlivé systémy v rámci podniku môžu byť nezávislo riadené, ale 
z pohľadu vonkajšieho prostredia fungujú ako jeden celok. SOA umožňuje vybudovať 
štandardizovanú vrstvu služieb, ktorá prepája rôzne systémy bez straty ich autonómie. 
3. Vyššie zosúladenie biznisu a IT (Business and Technology Alignment) 
Cieľom je, aby IT riešenia lepšie reflektovali potreby biznisu a vedeli sa flexibilne prispôsobiť 
zmenám. Služby sú modelované tak, aby vychádzali z reálnych podnikových procesov. 
4. Väčšia možnosť diverzifikácie dodávateľov (Vendor Diversification Options) 
Ak je architektúra založená na otvorených štandardoch a štandardizovaných službách, firma 
nie je viazaná na jedného dodávateľa. V prípade potreby môže meniť technológie alebo 
dodávateľov bez dramatických zmien v IT infraštruktúre. 
5. Vyššia návratnosť investícií (Increased ROI) 
Opätovné využívanie služieb naprieč projektmi znižuje náklady a urýchľuje dodanie riešení, 
čo vedie k lepšiemu využitiu investícií do IT. 
6. Zvýšená agilita organizácie (Increased Organizational Agility) 
Modularita služieb umožňuje rýchlo reagovať na meniace sa požiadavky trhu a zákazníkov. 
Služby sa dajú flexibilne kombinovať, rozširovať alebo meniť bez nutnosti veľkých zásahov 
do ostatných častí systému. 
7. Zníženie IT záťaže (Reduced IT Burden) 
Ak sa služby správne navrhnú a udržiavajú, IT oddelenie dokáže efektívnejšie riadiť 
prevádzku a údržbu riešení. Zníži sa duplicita, redundantné riešenia a celková komplexita IT 
prostredia. 

4.3. STRATEGICKÉ VS. TAKTICKÉ CIELE 
Lekcia upozorňuje, že všetky tieto ciele sú strategické, teda dlhodobé. Majú smerovať k 
budovaniu stabilného a udržateľného IT ekosystému. To kontrastuje s taktickými cieľmi, ktoré 
riešia krátkodobé problémy alebo projekty. Práve táto dlhodobá vízia odlišuje SOA od 
klasických silo-architektúr, kde sa riešia skôr čiastkové požiadavky. 

4.4. PRÍKLADY STRATEGICKÝCH CIEĽOV V PRAXI 
Zvýšená interoperabilita 
Ak rôzne tímy vyvíjajú služby podľa spoločných štandardov, ich integrácia je neskôr takmer 
bezproblémová. Napríklad ak projektový tím A a projektový tím B vytvoria služby, ktoré 
rešpektujú rovnaké kontrakty a dátové modely, tretí tím ich môže ľahko znovu použiť alebo 
integrovať do nového riešenia. 
Zvýšená federácia 
Predstav si firmu s tromi pobočkami, ktoré používajú rôzne lokálne systémy. Vďaka federácii 

môžu 
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tieto systémy zostať autonómne, ale poskytovať služby cez rovnaké rozhrania, čím vznikne 
jednotné prostredie. 
Zvýšená agilita 
Ak firma potrebuje nasadiť novú funkciu, ktorá kombinuje existujúce služby, v SOA 
architektúre to dokáže urobiť rýchlo, bez toho, aby prekopala celý informačný systém. 
Mikroservisy a strategické ciele 
Mikroservisy podporujú rovnaké strategické ciele, ale s dôrazom na: 

• vyššiu mieru autonómie 
• samostatné tímy 
• menšie funkčné celky 

Zatiaľ čo SOA pristupuje k službám viac centralizovane, mikroservisy rozbíjajú riešenie na ešte 
menšie, samostatne nasadzované časti. Napriek tomu stále plnia strategické ciele — 
interoperabilitu, flexibilitu či vendor-neutral prístup. 

4.5. ZHRNUTIE 
Strategické ciele a prínosy služby-orientovaného prístupu tvoria základ motivácie pre 
budovanie SOA riešení. Organizácie vďaka nim získavajú: 

• lepšie využitie investícií 
• flexibilitu 
• lepšiu podporu zmien v biznise 
• štandardizovanú, interoperabilnú architektúru 

Mikroservisy tieto benefity rozširujú o ešte vyššiu nezávislosť a podporu agilného prístupu. Aj 
preto je SOA s mikroservismi v súčasnosti vnímaná ako jeden z najefektívnejších modelov 
modernej podnikovej architektúry. 
 
 

5. FUNDAMENTAL CHARACTERISTICS OF SOA 

5.1. ÚVOD 
V tejto lekcii sa popisujú základné charakteristiky, ktoré definujú architektúru orientovanú na 
služby (SOA). Tieto charakteristiky odlišujú SOA od tradičných monolitických alebo silo-
orientovaných riešení. Cieľom je vysvetliť, čo robí SOA takou flexibilnou, opakovane 
použiteľnou a podnikovo výhodnou architektúrou. 
SOA je vnímaná ako distribuovaný architektonický model, ktorý podporuje strategické ciele 
služby-orientovaného vývoja. Jej základné vlastnosti sú koncipované tak, aby umožnili 
neustále zosúlaďovanie IT s biznisom. 

5.2. ŠTYRI HLAVNÉ CHARAKTERISTIKY SOA 
Lekcia definuje štyri fundamentálne charakteristiky SOA: 
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1. Business-Driven 
SOA je navrhnutá tak, aby reflektovala potreby a priority biznisu, nie len IT. Klasické 
technológie sa často dodávajú ako reaktívna odpoveď na aktuálne požiadavky, ale postupom 
času sa od biznisu odpoja. SOA sa snaží udržať dlhodobú harmóniu medzi tým, čo biznis 
potrebuje, a tým, čo IT realizuje. 
Príklad: ak sa podnik rozhodne rozšíriť služby pre nových partnerov, SOA by mala umožniť 
rýchlo publikovať nové API bez drastických zmien v backende. 
2. Vendor-Neutral 
SOA architektúra je postavená na otvorených štandardoch a nezávislosti od jedného 
dodávateľa. Tento prístup eliminuje závislosť na proprietárnych riešeniach a umožňuje 
organizácii vyberať technológie podľa aktuálnych potrieb, nie podľa diktátu jedného vendor 
ekosystému. 
Príklad: firma môže kombinovať .NET služby s Java službami, pokiaľ dodržiavajú rovnaké 
štandardy pre komunikáciu (napr. SOAP, REST). 
3. Enterprise-Centric 
SOA je orientovaná na celopodnikové riešenia. Namiesto toho, aby sa riešenia vytvárali len 
pre jeden proces alebo oddelenie, služby sa stavajú ako podnikové aktíva, použiteľné 
naprieč rôznymi oddeleniami a projektmi. 
To vedie k vyššej úrovni znovupoužiteľnosti a k nižším nákladom na dlhodobú údržbu, 
pretože logika nie je viazaná na jeden konkrétny silo-systém. 
4. Composition-Centric 
Služby v SOA sú navrhnuté tak, aby sa dali skladať do väčších riešení. Namiesto 
monolitického prístupu, kde je všetko v jednom balíku, SOA podporuje modularitu a 
umožňuje flexibilné kombinovanie služieb podľa potrieb biznisu. 
Kompozícia služieb znamená, že viacero existujúcich služieb sa môže spojiť do nového 
riešenia bez nutnosti ich prerábať alebo kopírovať funkcionalitu. 

5.3. SÚVISLOSŤ S BIZNIS CIEĽMI 
Tieto štyri charakteristiky priamo podporujú strategické ciele popísané v predchádzajúcej 
lekcii, napríklad zvýšenú interoperabilitu, agilitu a zníženú záťaž pre IT oddelenie. 
Napríklad: 

• business-driven = lepšie zosúladenie s biznisom 
• enterprise-centric = lepšie využitie investícií do IT 
• composition-centric = rýchlejšia reakcia na požiadavky trhu 

5.4. PRÍKLADY V PRAXI 
Business-Driven 
Predstav si spoločnosť, ktorá musí rýchlo reagovať na regulačné zmeny. SOA umožní 
upraviť alebo pridať služby, ktoré splnia nové pravidlá, bez veľkých zásahov do jadra 
aplikácie. 
Vendor-Neutral 
Pri migrácii do cloudu môže firma použiť Kubernetes na orchestráciu kontajnerov, a zároveň 
zachovať web služby bežiace na tradičných serveroch, ak rešpektujú rovnaké kontrakty. 
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Enterprise-Centric 
Funkcia spracovania platieb nemusí byť vyvinutá viackrát pre rôzne produkty – stačí jedna 
platobná služba, ktorú využijú viaceré tímy. 
Composition-Centric 
Pre nový typ objednávky sa môže použiť kombinácia existujúcej fakturačnej služby a 
zákazníckej služby, bez nutnosti písať všetko odznova. 

5.5. ZHRNUTIE 
Fundamentálne charakteristiky SOA tvoria základ jej úspechu. Vďaka nim môže byť 
architektúra: 

• flexibilná 
• prispôsobiteľná 
• orientovaná na opätovné použitie 
• pripravená na zmeny 

Tieto charakteristiky odlišujú SOA od tradičných monolitických a uzavretých architektúr, čím 
zabezpečujú jej dlhodobú životaschopnosť a strategický prínos pre podnik. 
 
 

6. UNDERSTANDING SERVICE-ORIENTATION AND 
SERVICE-ORIENTED ARCHITECTURE 

6.1. ÚVOD 
Táto lekcia sa zameriava na vysvetlenie samotnej podstaty service-orientation a toho, ako sa 
z nej odvodzuje architektúra orientovaná na služby (SOA). Service-orientation je návrhový 
princíp, ktorý transformuje spôsob, akým sa rieši podniková logika, a umožňuje flexibilné, 
opakovane použiteľné a udržateľné riešenia. 
SOA využíva princípy service-orientation na budovanie robustných a škálovateľných systémov, 
ktoré dokážu efektívne podporovať rýchlo sa meniace potreby biznisu. 

6.2. ČO JE SERVICE-ORIENTATION? 
Service-orientation je návrhový prístup, ktorého cieľom je rozdeliť riešenú logiku na menšie 
jednotky nazývané služby. Každá služba je navrhnutá tak, aby bola: 

• samostatná 
• dobre definovaná 
• znovupoužiteľná 
• interoperabilná 

Tieto služby sú schopné spolupracovať a vytvárať väčšie riešenia prostredníctvom jasne 
definovaných zmlúv (service contracts). 
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Cieľom je vytvoriť prostredie, kde sú služby navrhnuté tak, aby zvládali časté zmeny — či už 
legislatívne, trhové alebo technologické — bez toho, aby bolo nutné prepisovať celé systémy. 

6.3. HLAVNÉ PRINCÍPY SERVICE-ORIENTATION 
Lekcia uvádza osem návrhových princípov service-orientation, ktoré spoločne formujú jej 
architektúru. Napríklad: 

• Service Reusability – služby sú navrhnuté tak, aby boli opakovane použiteľné v 
rôznych kontextoch 

• Service Autonomy – služba má kontrolu nad svojou vlastnou logikou a dátami 
• Service Discoverability – služby sa dajú nájsť a používať prostredníctvom 

štandardizovaných mechanizmov (napr. registry) 
• Service Statelessness – služby by mali uchovávať minimum stavu, aby sa dali 

jednoducho škálovať 
Tieto princípy sa používajú na to, aby služby zostali jednoduché, flexibilné a vhodné na 
kompozíciu. 

6.4. TYPY ARCHITEKTÚR V RÁMCI SOA 
Lekcia ďalej popisuje, že v rámci SOA existuje viacero typov architektúr, ktoré sa líšia 
rozsahom: 

• Enterprise SOA – pokrýva celopodnikovú úroveň 
• Domain SOA – pokrýva vybranú doménu (napr. účtovníctvo) 
• Application SOA – zameraná na konkrétnu aplikáciu 
• Service Composition Architecture – zameraná na spôsob, akým sa služby skladajú 

do väčších celkov 
Tieto vrstvy umožňujú lepšie manažovať zložitosť veľkých riešení a podporujú rozumnú 
separáciu zodpovedností. 

6.5. SOA MANIFESTO 
Lekcia zmieňuje aj tzv. SOA Manifesto, ktorý bol vypracovaný odborníkmi na zdôraznenie 
priorít pri návrhu SOA riešení. Medzi jeho hlavné hodnoty patria napríklad: 

• Business value over technical strategy 
• Strategic goals over project-specific benefits 
• Intrinsic interoperability over custom integration 
• Flexibility over optimization 

Tieto hodnoty podčiarkujú, že SOA sa nesnaží iba o technologickú dokonalosť, ale 
predovšetkým o dlhodobú udržateľnosť a podporu biznisu. 
Service-orientation a mikroservisy 
Aj mikroservisy využívajú princípy service-orientation, len ich aplikujú v menšom rozsahu a s 
dôrazom na: 
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• samostatné nasadenie 
• autonómiu tímov 
• nezávislé riadenie životného cyklu 

Zatiaľ čo klasická SOA je orientovaná skôr na strategickú úroveň a široké zdieľanie služieb, 
mikroservisy kladú dôraz na agilitu a technickú nezávislosť. 

6.6. ZHRNUTIE 
Service-orientation je návrhový prístup, ktorý rozdeľuje riešenú logiku do malých, 
samostatných služieb. Tie sa dajú opakovane skladať do väčších celkov a podporujú tak 
flexibilitu, interoperabilitu a dlhodobú udržateľnosť riešení. 
SOA je architektonický model, ktorý tieto princípy využíva naprieč celým podnikom, aby 
poskytol konzistentnú, štandardizovanú a flexibilnú platformu pre automatizáciu biznis 
procesov. Mikroservisy tieto princípy adaptujú a zjednodušujú pre agilnejšie tímy a 
dynamickejšie prostredie. 
 
 

7. FOUR PILLARS OF SERVICE-ORIENTATION 

7.1. ÚVOD 
Táto lekcia sa sústreďuje na štyri základné piliere, ktoré sú kľúčové pre úspešné prijatie a 
fungovanie architektúry orientovanej na služby (SOA). Aj keď samotné technológie a štandardy 
sú dôležité, bez týchto štyroch pilierov sa SOA v praxi len ťažko osvedčí. 
Tieto piliere predstavujú kritické faktory úspechu a poskytujú metodologický a organizačný 
rámec, ktorý zabezpečí, že SOA sa dokáže uplatniť v reálnych podnikových podmienkach. 

7.2. ŠTYRI PILIERE SERVICE-ORIENTATION 
Lekcia uvádza, že bez týchto štyroch pilierov je takmer isté, že projekt SOA zlyhá alebo sa 
stane neudržateľným. Sú nimi: 
1. Teamwork (Tímová spolupráca) 
Tradičné aplikácie sa často vyvíjali v oddelených silách (silo), pričom každé oddelenie riešilo 
len vlastné úlohy. SOA vyžaduje, aby sa viaceré tímy naprieč organizáciou koordinovali a 
spolupracovali. To znamená aj nové role, nové väzby medzi tímami a väčší dôraz na dôveru 
a spoločné ciele. Bez tejto kultúry spolupráce je implementácia SOA veľmi náročná. 
2. Education (Vzdelávanie) 
Úspech SOA závisí aj od spoločného jazyka a znalostí. Všetci zapojení členovia tímu musia 
rozumieť základným konceptom, terminológii, princípom a postupom service-orientation. 
Preto je potrebné vytvoriť jednotný rámec vzdelávania, aby sa predišlo nedorozumeniam a 
chaosu. 
Vzdelanie sa netýka len technológií, ale aj pochopenia cieľov biznisu a strategických 
benefitov, ktoré má SOA priniesť. 
3. Discipline (Disciplína) 

Aj ten 
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najlepší tím s dobrým vzdelaním neuspeje, ak nebude disciplinovane uplatňovať princípy 
SOA. Znamená to dodržiavať štandardy, metodiky, governance pravidlá a overené postupy. 
Disciplína sa prejavuje v konzistencii — vo všetkých projektoch musia byť rovnaké princípy 
uplatňované rovnako, aby sa predišlo fragmentácii a nekonzistentnosti služieb. 
4. Balanced Scope (Vyvážený rozsah adopcie) 
SOA transformuje nielen IT architektúru, ale aj spôsob riadenia a spolupráce v rámci 
organizácie. Preto je kľúčové nastaviť realistický a dosiahnuteľný rozsah adopcie. Ak by sa 
SOA aplikovala príliš plošne alebo chaoticky, hrozí jej zlyhanie. 
Balanced scope znamená, že sa najprv presne určí, ktoré domény a procesy majú najväčšiu 
prioritu a najvyšší prínos, a tie sa postupne adoptujú. Tento prístup zabraňuje preťaženiu 
organizácie a uľahčuje riadenie zmien. 

7.3. SÚVISLOSTI MEDZI PILIERMI 
Lekcia zdôrazňuje, že tieto štyri piliere sú vzájomne prepojené: 

• bez tímovej spolupráce nie je možné nastaviť vyvážený rozsah 
• bez vzdelania sa tímová spolupráca rozpadá 
• bez disciplíny sa neudržia zavedené štandardy 
• bez vyváženého rozsahu sa nedá účinne riadiť komplexita 

Ak chýba čo i len jeden z pilierov, SOA iniciatíva sa vystavuje veľkým rizikám, ako sú: 
• nespolupracujúce tímy 
• chaotická architektúra 
• nejednotné štandardy 
• nedosiahnutie strategických cieľov 

7.4. PRAKTICKÉ FAKTORY PRI VYVAŽOVANÍ 
ROZSAHU 

Pri nastavovaní balanced scope sa zohľadňujú napríklad: 
• kultúrne a politické prekážky v organizácii 
• dostupné zdroje (ľudské aj finančné) 
• miera podpory vedenia 
• geografická rozptýlenosť tímov 
• podnikové priority a domény s najväčšou hodnotou 

Balanced scope preto nie je univerzálny — každá organizácia si musí nájsť svoj vlastný 
„optimálny rozsah“ adopcie SOA podľa svojho kontextu. 

7.5. ZHRNUTIE 
Štyri piliere service-orientation — spolupráca, vzdelávanie, disciplína a vyvážený rozsah — sú 
základom úspechu každej SOA transformácie. Umožňujú budovať prostredie, kde sú služby 
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nielen technologicky pripravené, ale aj organizačne udržateľné, a podporujú dlhodobé 
strategické ciele podniku. 
Bez nich by sa aj najlepšia technológia rýchlo premenila na neprehľadný a drahý chaos. 
 
 

8. FUNDAMENTAL TERMINOLOGY AND CONCEPTS 

8.1. ÚVOD 
V tejto lekcii sa preberajú kľúčové pojmy a terminológia, bez ktorých nie je možné dôsledne 
pochopiť koncepty SOA a mikroservisov. Precízna a jednotná terminológia je rozhodujúca pre 
úspešnú komunikáciu medzi tímami, konzistenciu projektov a efektívnu implementáciu 
architektúry orientovanej na služby. 
Lekcia približuje základné pojmy ako služba, službová zmluva, službová kompozícia či 
službové inventáre, a vysvetľuje rozdiely medzi agnostickými a neagnostickými službami. 

8.2. ZÁKLADNÉ POJMY 
Service (služba) 
Najmenšia jednotka logiky v SOA, ktorá je sprístupnená prostredníctvom jasne definovaného 
rozhrania (service contract). Služba predstavuje funkčný blok, ktorý môže byť volaný inými 
softvérovými komponentmi (tzv. service consumers). 
Service Contract (službová zmluva) 
Definuje spôsob, akým sa so službou komunikuje. Obsahuje meta-informácie o rozhraní, 
dátových modeloch, protokoloch a dohodnutých pravidlách pre interakciu medzi službou a jej 
konzumentmi. Môže mať aj právny alebo prevádzkový charakter (napr. SLA – Service Level 
Agreement). 
Service Consumer (konzument služby) 
Každý program alebo iný softvérový komponent, ktorý pristupuje k službe a využíva jej 
funkcionalitu. Konzumentom môže byť aj iná služba, čo umožňuje tvoriť zložitejšie 
kompozície. 
Service Composition (službová kompozícia) 
Skladanie viacerých služieb do väčších riešení s cieľom automatizovať komplexné procesy. 
Kompozícia umožňuje flexibilne kombinovať existujúce služby bez nutnosti duplicity logiky. 
Service-Oriented Solution Logic (logika orientovaná na služby) 
Každý kus softvérového riešenia, ktorý je navrhnutý v súlade s princípmi service-orientation, 
sa nazýva službovo-orientovaná logika. 
Service Inventory (službový inventár) 
Predstavuje kolekciu služieb riadených a štandardizovaných v rámci jednej organizačnej 
alebo technologickej hranice. Slúži na udržanie konzistencie a zabraňuje nekontrolovanému 
vzniku duplicitných alebo nekonzistentných služieb. 

8.3. AGNOSTICKÉ A NEAGNOSTICKÉ SLUŽBY 
Lekcia rozlišuje dva základné typy služieb: 
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Agnostické služby 
• Sú navrhnuté tak, aby ich bolo možné použiť v rôznych kontextoch 
• Ich funkcionalita nie je viazaná na konkrétny proces 
• Zvyšujú mieru opätovného využitia a flexibilitu 

Neagnostické služby 
• Špecializované na konkrétnu úlohu alebo proces 
• Majú obmedzenú opätovnú použiteľnosť 
• Typickým príkladom sú mikroservisy, ktoré sú účelovo veľmi úzko definované 

Toto rozdelenie pomáha architektom pri rozhodovaní, aký typ služby je vhodné vytvoriť podľa 
potrieb biznisu. 

8.4. SERVICE CAPABILITIES (SCHOPNOSTI SLUŽBY) 
Každá služba obsahuje schopnosti — čiže funkcie alebo operácie, ktoré poskytuje. Tieto 
schopnosti sú definované v rámci servisnej zmluvy a predstavujú konkrétne rozhrania, ktoré 
sú konzumentom dostupné. 
Príklad: služba „Customer“ môže mať schopnosti ako: 

• vytvoriť zákazníka 
• zmeniť zákaznícke údaje 
• deaktivovať zákazníka 

8.5. SERVICE MODELS A SERVICE LAYERS 
Lekcia ďalej vysvetľuje koncept službových modelov a vrstiev: 
Service Models 

• Task Service – služba špecializovaná na konkrétny biznis proces 
• Entity Service – reprezentuje konkrétnu entitu (napr. zákazníka alebo produkt) 
• Utility Service – poskytuje technickú logiku (napr. autentifikáciu) 
• Microservice – úzko špecializovaná, autonómna služba 

Service Layers 
Vrstva služieb odráža, do akej miery sa daná služba zapája do biznisu a procesov. Napríklad 
entity services sú zvyčajne nižšie v hierarchii, utility services vyššie, pretože obsluhujú 
viaceré entity. 

8.6. SERVICE INVENTORY A JEHO VÝZNAM 
Službový inventár je strategický nástroj, ktorý bráni vzniku aplikačných sil. Definuje, ktoré 
služby sú v organizácii schválené, udržiavané a štandardizované. Pomáha tak zabezpečiť, aby 
boli služby navrhnuté konzistentne a aby nedochádzalo k duplikáciám alebo nekonzistentným 
riešeniam. 
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8.7. API A GOVERNANCE 
Služby sú dnes často vystavené ako API. Governance okolo API sa stará o: 

• sledovanie využívania služieb 
• správu verzií 
• bezpečnostné pravidlá 
• SLA monitoring 

Moderné architektúry preto kombinujú tradičné princípy SOA s API manažmentom, aby 
podporili otvorenosť a flexibilitu. 

8.8. ZHRNUTIE 
Táto lekcia systematicky predstavila základnú terminológiu a koncepty službovo-orientovanej 
architektúry. Vysvetlenie rozdielov medzi agnostickými a neagnostickými službami, význam 
servisných kontraktov a inventárov je kľúčom k pochopeniu, ako SOA podporuje 
opakovateľnosť, konzistenciu a interoperabilitu v rámci celej organizácie. 
 
 

9. INTRODUCTION TO COMMON SERVICE TECHNOLOGIES 

9.1. ÚVOD 
Táto lekcia predstavuje najrozšírenejšie technológie, ktoré podporujú služby v rámci SOA a 
mikroservisov. Zdôrazňuje, že SOA je architektonický model, nie technológia, a preto sa môže 
realizovať rôznymi implementačnými prostriedkami. 
Lekcia popisuje, ako jednotlivé technológie umožňujú budovať distribuované služby, spravovať 
ich komunikáciu, zabezpečiť interoperabilitu a škálovateľnosť. Zároveň upozorňuje, že 
technológie sa neustále vyvíjajú, a preto by organizácie mali zvažovať otvorené štandardy a 
flexibilné platformy. 

9.2. SLUŽBY AKO KOMPONENTY 
Jednou z najstarších foriem služieb je komponentový model. Komponent je softvérový modul 
s jasne definovaným rozhraním (napr. metódy v jazyku Java alebo .NET), ktorý možno vyvolať 
cez remote method invocation (RMI). 
Výhoda: 

• vysoký výkon 
• silná integrácia 

Nevýhoda: 
• viazanosť na konkrétny jazyk alebo platformu 
• obtiažne zdieľanie medzi heterogénnymi prostrediami 
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Aj komponenty je možné navrhnúť v duchu SOA, ale ich potenciál pre širokú interoperabilitu 
je nižší. 

9.3. WEB SLUŽBY (SOAP-BASED) 
Web služby využívajú štandardy ako: 

• WSDL – na popis rozhraní 
• SOAP – na prenos správ 
• XML Schema – na popis dátových modelov 

Vďaka týmto štandardom sú web služby veľmi interoperabilné a vhodné na podnikové 
prostredia, kde je potrebné zabezpečiť presne definované SLA, bezpečnostné pravidlá a 
podporu pre zložité integračné scenáre. 

9.4. REST SLUŽBY 
REST (Representational State Transfer) služby sú ľahšie, rýchlejšie a často vhodnejšie pre 
webové aplikácie. Sú postavené na štandardných HTTP metódach (GET, POST, PUT, 
DELETE) a typicky používajú JSON ako dátový formát. 
REST služby majú jednotný kontrakt založený na HTTP štandardoch, čo im umožňuje 
jednoduchšiu implementáciu a flexibilitu. Napriek tomu, v porovnaní so SOAP, im môže chýbať 
detailnejšia špecifikácia SLA a pokročilých bezpečnostných politík. 

9.5. MESSAGING A DÁTOVÉ FORMÁTY 
Komunikácia medzi službami prebieha formou výmeny správ. Bežné dátové formáty sú: 

• XML (najmä v SOAP) 
• JSON (často v REST) 

Správy musia rešpektovať definované dátové modely, aby zabezpečili správnu interpretáciu 
dát medzi službou a konzumentom. 

9.6. API GATEWAY 
API Gateway je moderný komponent, ktorý slúži ako brána medzi konzumentmi a službami. 
Poskytuje: 

• centralizovanú bezpečnosť 
• monitoring 
• throttling (obmedzenie zaťaženia) 
• správu verzií API 
• auditovanie 

Umožňuje tak centralizovať pravidlá a zjednodušiť riadenie veľkého množstva služieb v 
organizácii. 
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9.7. VIRTUALIZÁCIA 
Virtualizácia umožňuje zdieľať fyzické zdroje medzi viacerými virtuálnymi servermi. V prostredí 
SOA sa často využíva na flexibilné prideľovanie prostriedkov službám a rýchle testovanie 
nových inštancií. 
Výhody virtualizácie: 

• lepšie využitie hardvéru 
• flexibilita pri migrácii 
• izolácia prostredí 

9.8. CLOUD COMPUTING 
Cloud rozširuje virtualizáciu o model pay-as-you-go a prakticky neobmedzenú škálovateľnosť. 
Podporuje elastické prostredie, v ktorom môžu služby bežať bez potreby správy fyzických 
serverov. 
Cloudové služby môžu byť: 

• IaaS (Infrastructure as a Service) 
• PaaS (Platform as a Service) 
• SaaS (Software as a Service) 

Pre SOA je dôležité, že cloud poskytuje flexibilitu a možnosť rýchlo reagovať na rastúce 
požiadavky. 

9.9. KONTAJNERIZÁCIA 
Kontajnery umožňujú zabaliť službu aj s jej závislosťami do izolovaného balíka, ktorý sa dá 
spustiť kdekoľvek. Typicky sa využíva Docker a orchestrácia cez Kubernetes. 
Kontajnerizácia poskytuje: 

• konzistentné nasadenie 
• izoláciu 
• jednoduchší CI/CD pipeline 

V prostredí mikroservisov sa kontajnery stali de facto štandardom. 

9.10. ZHRNUTIE 
Táto lekcia zdôrazňuje, že hoci SOA je platformovo neutrálny model, v praxi sa opiera o 
množstvo technológií, ktoré umožňujú jej realizáciu. Medzi najdôležitejšie patria web služby, 
REST, messaging, API gateway, virtualizácia, cloud a kontajnery. 
Moderné riešenia kombinujú tieto technológie podľa potrieb podniku, aby dosiahli rovnováhu 
medzi interoperabilitou, flexibilitou a nákladovou efektivitou. 
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10. ADOPTION IMPACTS AND REQUIREMENTS 

10.1. ÚVOD 
Táto lekcia sa zameriava na praktické dopady a požiadavky spojené s adopciou SOA (Service-
Oriented Architecture) a mikroservisov. Zatiaľ čo predchádzajúce lekcie vysvetľovali princípy, 
technológie a prínosy, táto lekcia upozorňuje, čo všetko je potrebné zvážiť pred samotným 
nasadením. 
Transformácia na službovo-orientovaný prístup má významné organizačné, technické aj 
kultúrne dôsledky. Podniky preto musia byť pripravené na investície nielen do technológie, ale 
aj do zmien procesov, vzdelávania a riadenia. 

10.2. DOPADY PRIJATIA SOA 
1. Technologické dopady 

• vyžaduje sa štandardizácia platformy a komunikačných protokolov 
• nutnosť zjednotiť dátové modely naprieč aplikáciami 
• migrácia starších systémov (legacy) do službovo-orientovanej architektúry môže byť 

náročná 
2. Organizačné dopady 

• vznik nových rolí, napríklad vlastníci služieb alebo SOA architekti 
• rozšírenie zodpovednosti medzi viaceré tímy 
• nutnosť zaviesť governance pravidlá pre dizajn, nasadzovanie a prevádzku služieb 

3. Kultúrne dopady 
• odklon od tradičného „silo“ myslenia k zdieľaniu a spolupráci 
• vyššia miera transparentnosti medzi tímami 
• potreba vzájomnej dôvery, pretože služby sú spoločné podnikové aktíva 

10.3. POŽIADAVKY NA ÚSPEŠNÉ PRIJATIE 
Lekcia definuje kľúčové predpoklady, bez ktorých bude adopcia SOA pravdepodobne 
zlyhávať: 
1. Podpora vedenia 
Transformácia si vyžaduje silnú podporu manažmentu, pretože sú s ňou spojené investície, 
organizačné zmeny aj potreba preškolenia zamestnancov. 
2. Jasné strategické ciele 
SOA nemá byť cieľ sama o sebe. Organizácia musí presne definovať, čo od nej očakáva – 
napríklad vyššiu flexibilitu, rýchlejšiu integráciu alebo zníženie prevádzkových nákladov. 
3. Plán riadenia zmien (Change Management) 
SOA je zmena paradigmy, ktorá ovplyvní procesy, tímy aj technológie. Je nevyhnutné riadiť 
túto zmenu organizovane, komunikovať s dotknutými stranami a minimalizovať odpor. 
4. Dostupnosť zručností a vzdelania 

SOA 
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vyžaduje nové schopnosti — nielen pre vývojárov, ale aj pre analytikov, architektov a 
manažérov. Investícia do tréningov a budovania znalostí je kľúčová. 
5. Governance framework 
Bez silného governance (napr. definované pravidlá pre dizajn služieb, schvaľovanie zmien, 
verzionovanie) vznikne chaos a SOA nebude dlhodobo udržateľná. 

10.4. PRAKTICKÉ RIZIKÁ PRI PRIJÍMANÍ 
Lekcia varuje pred najčastejšími chybami: 

• snaha adoptovať SOA príliš plošne a rýchlo bez vyváženého rozsahu 
• nedostatočné vzdelanie tímov 
• podcenenie migrácie starých systémov 
• slabá disciplína pri dodržiavaní architektonických pravidiel 

Preto je odporúčané pristupovať k adopcii postupne, podľa priorít a s jasne nastavenými 
očakávaniami. 

10.5. SÚVISLOSŤ S MIKROSERVISMI 
Mikroservisy čelia veľmi podobným výzvam ako SOA, avšak s niektorými špecifikami: 

• vyžadujú ešte vyššiu automatizáciu (CI/CD, monitoring) 
• kladú väčší dôraz na samostatnosť tímov 
• prinášajú ešte viac rozhraní a preto zvyšujú nároky na governance 

Preto je dobré chápať mikroservisy ako „SOA v malom“, ale s rovnakými požiadavkami na 
disciplínu, koordináciu a štandardizáciu. 

10.6. ZHRNUTIE 
Táto lekcia zdôrazňuje, že adopcia SOA (alebo mikroservisov) je nielen technická úloha, ale 
predovšetkým organizačný a kultúrny proces. Úspešné nasadenie vyžaduje: 

• podporu vedenia 
• jasnú stratégiu 
• pripravenosť na riadenie zmien 
• silný governance 
• investície do vzdelania 

Len tak sa dá zabezpečiť, že služby budú prinášať očakávané strategické benefity a 
organizácia ich dokáže udržiavať dlhodobo. 
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11. TRADITIONAL ARCHITECTURE TYPES 

11.1. ÚVOD 
V tejto lekcii sa vysvetľujú základné typy technickej architektúry, ktoré sa vyvinuli pred vznikom 
SOA a mikroservisov. Tieto architektúry predstavujú historický základ, na ktorom sa staval 
moderný servisne orientovaný prístup. Lekcia rozdeľuje architektúry podľa rozsahu, ich 
typických vlastností a významu pre distribuované prostredia. 
Pochopenie tradičných architektúr je kľúčové preto, aby bolo jasné, aké problémy SOA rieši a 
prečo sa vyvinula potreba flexibilnejších a viac servisne orientovaných prístupov. 

11.2. ŠTYRI TRADIČNÉ TYPY ARCHITEKTÚR 
Lekcia uvádza štyri hlavné typy tradičných technických architektúr: 
1. Component Architecture 

• sústreďuje sa na fyzickú štruktúru samostatného softvérového programu 
• komponent je úmyselne navrhnutý tak, aby bol súčasťou väčšieho celku 
• je závislý od iných komponentov, s ktorými spolupracuje 
• typicky využíva mechanizmy na znovupoužitie a kompozíciu 

Komponentová architektúra je vhodná v distribuovanom prostredí, kde sa jednotlivé 
komponenty nasadzujú nezávisle a prepájajú podľa potreby. 
2. Application Architecture 

• popisuje architektúru obmedzenú na konkrétnu aplikáciu alebo systém 
• zahŕňa komponentovú architektúru v rámci jednej aplikácie 
• definuje rozmery, štruktúru a technológiu celého aplikačného prostredia 

Jej rozsah sa obvykle vzťahuje na jeden technologický alebo prevádzkový balík a jeho 
implementačné prostredie. 
3. Integration Architecture 

• rieši prepojenie dvoch a viacerých aplikácií alebo systémov 
• zahŕňa middleware, adaptéry a integračné platformy 
• často obsahuje špecifické integračné štandardy a rozšírenia 

Táto architektúra bola potrebná vždy, keď podnik využíval viacero oddelených aplikácií a musel 
ich prepojiť, aby podporil komplexné biznis procesy. 
4. Enterprise Technology Architecture 

• zastrešuje celú podnikovú technologickú infraštruktúru 
• dokumentuje komponentové, aplikačné aj integračné architektúry 
• často slúži ako formálny popis toho, čo v rámci podniku existuje 
• podporuje riadenie životného cyklu IT aktív 
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V modernom SOA prostredí sa práve táto úroveň stáva dôležitou pre strategické riadenie 
služieb a štandardov na podnikovom rozsahu. 

11.3. VZŤAHY A ROZSAHY 
Architektúry sa od seba líšia najmä rozsahom a mierou abstrakcie. Ako ukazuje príklad v 
lekcii, komponentová architektúra tvorí najnižšiu úroveň, aplikácia je o úroveň vyššie, 
integračná architektúra ich spája a enterprise architektúra zastrešuje všetko dohromady. 
V distribuovanom prostredí sa tieto typy prirodzene prekrývajú a dopĺňajú. Napríklad: 

• aplikácia môže obsahovať komponenty 
• integrácia spája aplikácie 
• podniková architektúra riadi integráciu aj aplikácie 

Tento hierarchický prístup umožňuje lepšie pochopiť, kde a ako sa SOA či mikroservisné 
architektúry dokážu zaradiť, pretože z každého tradičného typu si berú niektoré princípy a ďalej 
ich rozvíjajú. 

11.4. VÝZNAM PRE SOA 
Lekcia ďalej vysvetľuje, že jednotlivé tradičné architektúry tvoria základ, na ktorom možno 
stavať moderné SOA: 

• komponentová architektúra inšpirovala service architecture, kde služba funguje ako 
logicky uzavretý blok 

• aplikačná architektúra zodpovedá kompozícii služieb, keď viaceré služby tvoria väčší 
proces 

• integračná architektúra je priamo predchodcom service composition architecture 
• podniková architektúra sa transformuje do service-oriented enterprise architecture 

Tento prechod z tradičných architektúr do servisne orientovaných ukazuje, že SOA nie je úplne 
nový koncept, ale evolúcia predchádzajúcich prístupov, s dôrazom na modularitu, flexibilitu a 
interoperabilitu. 

11.5. PRÍKLADY A VIZUALIZÁCIE 
Tieto vizualizácie pomáhajú pochopiť, že prechod do SOA by nemal byť vnímaný ako radikálne 
odmietnutie tradičných architektúr, ale ako ich rozšírenie a zlepšenie. 

11.6. ZHRNUTIE 
Tradičné architektúry tvoria stabilný základ, ktorý umožnil rozvoj moderných servisne 
orientovaných a mikroservisných modelov. 
Ich znalosť pomáha architektom pochopiť, ako navrhovať riešenia, ktoré budú udržateľné, 
interoperabilné a flexibilné. 
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12. SOA TYPES 

12.1. ÚVOD 
Táto lekcia sa zameriava na rôzne typy SOA architektúr, ktoré sa vyvinuli na základe rozličných 
potrieb, mierky a organizačných priorít. Aj keď sa pojem „SOA“ často vníma jednotne, v praxi 
existuje viacero typov, ktoré sa líšia rozsahom, spôsobom riadenia služieb a mierou 
centralizácie. 
Pochopenie týchto typov umožňuje architektom lepšie prispôsobiť návrh SOA prostredia 
konkrétnym požiadavkám podniku. 

12.2. TYPY SOA 
Lekcia uvádza štyri hlavné typy službovo-orientovaných architektúr: 
1. Enterprise SOA 

• pokrýva celé podnikové prostredie 
• podporuje zdieľanie služieb naprieč rôznymi oddeleniami a doménami 
• vyžaduje vysokú mieru štandardizácie, governance a strategického riadenia 
• zvyčajne vzniká v organizáciách s veľkým množstvom aplikácií a komplexnými 

integračnými požiadavkami 
Enterprise SOA predstavuje najkomplexnejší variant, ktorý dokáže dlhodobo podporovať 
transformáciu podnikových procesov a architektúr. 
2. Domain SOA 

• orientovaná na konkrétnu doménu (napr. logistika, financie, HR) 
• služby sú štandardizované v rámci danej domény, ale nemusia byť opakovane 

využívané mimo nej 
• governance je často riadený doménovým architektom alebo menším architektonickým 

tímom 
• vhodná pre veľké podniky, ktoré majú jasne oddelené obchodné domény 

Domain SOA umožňuje lokálnu optimalizáciu a rýchlejšiu adopciu, lebo nevyžaduje 
celopodnikovú koordináciu. 
3. Application SOA 

• využíva SOA princípy na úrovni jednej aplikácie alebo aplikačného balíka 
• služby sú obmedzené len na konkrétnu aplikáciu a jej interné komponenty 
• typické najmä pre modernizáciu existujúcich monolitov na servisne orientovaný model 

Application SOA má najmenší rozsah a je ideálnym štartom pre organizácie, ktoré chcú 
postupne zavádzať servisne orientovaný prístup bez veľkých zmien v infraštruktúre. 
4. Cloud SOA 

• aplikuje SOA princípy v cloudových prostrediach 
• umožňuje distribuované a škálovateľné služby v IaaS, PaaS alebo SaaS modeloch 
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• podporuje elastické prostredie a dynamické prideľovanie prostriedkov 
• kladie dôraz na automatizáciu, bezpečnosť a cloud-native princípy 

Cloud SOA reflektuje aktuálne trendy, kde sa služby nasadzujú v kontajneroch alebo ako 
funkcie (serverless), pričom si stále zachovávajú vlastnosti SOA (štandardizované kontrakty, 
opakovateľnosť, interoperabilitu). 

12.3. SÚVISLOSTI MEDZI TYPMI 
Lekcia vysvetľuje, že tieto štyri typy SOA nie sú navzájom vylučujúce — naopak, v jednej 
organizácii môžu existovať paralelne. Napríklad: 

• firma môže mať enterprise SOA pre strategické procesy 
• v HR doméne môže bežať domain SOA 
• niektoré staršie aplikácie môžu byť transformované na application SOA 
• nové služby v cloude môžu spadať pod cloud SOA 

Takýto hybridný prístup je v praxi veľmi bežný a umožňuje organizáciám postupne rozvíjať 
architektúru podľa priorít a dostupných zdrojov. 

12.4. GOVERNANCE A SOA TYPY 
Každý typ SOA vyžaduje rozdielnu úroveň governance: 

• enterprise SOA potrebuje silné centrálne riadenie 
• domain SOA je riadená doménovo 
• application SOA môže mať minimálne governance 
• cloud SOA často využíva DevOps a cloud-native governance 

Architekti musia vedieť tieto úrovne riadenia koordinovať, aby sa nevytvorili duplicity alebo 
konflikty medzi jednotlivými typmi SOA. 

12.5. PRÍNOSY A KOMPROMISY 
Typy SOA sa líšia v rýchlosti implementácie, investičných nárokoch a prínosoch: 

• enterprise SOA prináša maximálnu opakovateľnosť a strategickú hodnotu, ale vyžaduje 
veľké investície 

• domain SOA je kompromis medzi centralizáciou a lokálnou flexibilitou 
• application SOA je rýchla na zavedenie, ale s obmedzenou opakovateľnosťou 
• cloud SOA umožňuje agilitu a škálovateľnosť, ale kladie nároky na nové zručnosti 

Lekcia odporúča zvážiť tieto kompromisy ešte pred adopciou, aby sa architektúra dokázala 
udržať dlhodobo. 

12.6. ZHRNUTIE 
Táto lekcia ukazuje, že SOA nemá univerzálnu implementáciu — rôzne typy reflektujú rôzne 
potreby organizácií podľa rozsahu, cieľov a infraštruktúry. 



 

30 
 

Porozumenie typom SOA je základným predpokladom pre navrhovanie vhodnej, udržateľnej 
a efektívnej architektúry služieb. 
 
 

13. SERVICE INVENTORY PATTERNS 

13.1. ÚVOD 
Táto lekcia sa zameriava na vzory tvorby a riadenia service inventory, teda inventára služieb. 
V prostredí SOA znamená service inventory štandardizovanú kolekciu služieb, ktoré sa riadia 
jednotnou stratégiou a architektonickými pravidlami. 
Cieľom tejto lekcie je vysvetliť, ako navrhnúť inventár tak, aby podporoval opakovateľnosť, 
znižoval duplicity a umožnil efektívnu správu služieb v rámci celej organizácie. 

13.2. ČO JE SERVICE INVENTORY? 
Service inventory predstavuje súhrn služieb, ktoré patria do jednej architektonickej hranice — 
napríklad v rámci celej organizácie, alebo v rámci konkrétnej domény. Tieto služby sú 
koordinované pomocou: 

• jednotných kontraktov 
• štandardizovaných dátových modelov 
• pravidiel pre verzionovanie a životný cyklus 

Inventár zabezpečuje, že služby sa dajú efektívne zdieľať, opakovane používať a jednoducho 
integrovať do kompozícií. 

13.3. DVA HLAVNÉ PRÍSTUPY K TVORBE INVENTÁRA 
Lekcia uvádza dva základné vzory (patterns), ako inventár vybudovať: 
1. Enterprise-wide Inventory Pattern 

• pokrýva celé podnikové prostredie 
• služby sú štandardizované naprieč všetkými oddeleniami 
• maximálne podporuje opakovateľné využitie služieb 
• vyžaduje silné centrálne governance 
• pomáha zabrániť tomu, aby jednotlivé tímy vytvárali duplicity 

Výhodou je, že podnik má jednoznačnú stratégiu a spoločný súbor služieb. Nevýhodou môže 
byť vyššia komplexita a náročnosť zavádzania. 
2. Domain Inventory Pattern 

• obmedzuje rozsah inventára na konkrétnu doménu, napríklad HR alebo účtovníctvo 
• umožňuje rýchlejšiu adopciu, menšie tímy a menej koordinácie 
• znižuje nároky na celopodnikovú štandardizáciu 
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• služby môžu byť optimalizované pre špecifiká daného odboru 
Tento prístup býva vhodný, ak podnik nie je pripravený na enterprise-wide model, alebo ak má 
veľmi rôznorodé domény s malým prekrytím funkčností. 

13.4. FAKTORY OVPLYVŇUJÚCE VÝBER VZORU 
Lekcia vysvetľuje, že voľba medzi enterprise-wide a domain inventory závisí od viacerých 
faktorov: 

• organizačná štruktúra 
• miera koordinácie medzi doménami 
• priorita opakovateľnosti vs. rýchlosti adopcie 
• dostupné zdroje pre governance 
• technologická vyspelosť tímov 

Často sa v praxi používa hybridný model, kde sa niektoré domény riadia domain inventory a 
vybrané služby sú koordinované na enterprise úrovni. 

13.5. SÚVISLOSŤ S MIKROSERVISMI 
Mikroservisy tiež potrebujú riadený inventár, hoci býva menej centralizovaný. Mikroservisná 
architektúra často používa domain-based inventory, pretože preferuje autonómiu tímov a 
menšie rozsahy. 
Aj pri mikroservisoch je však dôležité zabrániť duplicite a nekonzistencii — preto sa stále 
uplatňuje určitá forma governance a verzionovania, často podporená automatizovanými 
nástrojmi (napr. registrami služieb). 

13.6. PRÍKLADY V PRAXI 
Lekcia uvádza príklad: 

• ak podnik buduje core banking systémy, často využíva enterprise-wide inventory 
• ak sa rieši len HR oblasť v banke, domain inventory je praktickejší 

Podobne startupy preferujú domain inventory pre jeho jednoduchosť a rýchlejší čas nasadenia. 

13.7. ZHRNUTIE 
Vzory service inventory poskytujú základ pre efektívne a udržateľné budovanie SOA 
prostredia. Voľba medzi celopodnikovým a doménovým inventárom závisí od veľkosti 
organizácie, jej priorít, zrelosti a pripravenosti na governance. 
Správne nastavený inventár služieb znižuje duplicity, zlepšuje opakovateľnosť riešení a 
umožňuje budovať flexibilné, udržateľné a konzistentné architektúry. 
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14. SERVICE & MICROSERVICE CONTRACT PATTERNS 

14.1. ÚVOD 
Táto lekcia sa sústreďuje na vzory tvorby a riadenia servisných kontraktov, ktoré sú kľúčovým 
prvkom každej službovo-orientovanej architektúry aj mikroservisov. Kontrakt predstavuje 
formálnu dohodu o tom, ako sa má služba správať, aké operácie poskytuje, aké dátové formáty 
používa a aké sú jej prevádzkové parametre. 
Dobre definovaný kontrakt je základom pre interoperabilitu a stabilitu služieb, pretože 
umožňuje konzumentom služby sa na jej správanie spoľahnúť bez toho, aby poznali jej internú 
implementáciu. 

14.2. ÚLOHA KONTRAKTU V SOA A MIKROSERVISOCH 
Servisný kontrakt zabezpečuje: 

• presné definovanie rozhrania služby 
• jasné očakávania konzumenta aj poskytovateľa 
• zmluvne dané požiadavky na bezpečnosť, výkonnosť alebo dostupnosť (napr. SLA) 
• stabilitu pri zmenách implementácie 

V prostredí mikroservisov sa tento koncept zachováva, aj keď býva často menej 
formalizovaný — zmluvy sa dokumentujú napríklad cez OpenAPI špecifikácie. 

14.3. KĽÚČOVÉ KONTRAKTOVÉ VZORY 
Lekcia opisuje viacero dôležitých kontraktových vzorov, z ktorých najvýraznejšie sú: 
1. Contract Centralization 

• kontrakt služby je centralizovaný a publikovaný v jednom autoritatívnom repozitári 
• všetky konzumentské aplikácie sa odkazujú na tento jeden zdroj 
• uľahčuje riadenie verzií a konzistenciu 

2. Decoupled Contract 
• kontrakt je navrhnutý tak, aby bol nezávislý od konkrétnej implementácie 
• umožňuje meniť internú logiku služby bez nutnosti zmeniť konzumentov 
• podporuje stabilitu a flexibilitu 

3. Contract Standardization 
• používanie jednotných štandardov pri popise služieb (napr. WSDL pre SOAP alebo 

OpenAPI pre REST) 
• zjednodušuje integráciu a podporuje interoperabilitu naprieč platformami 

4. Versioned Contract 
• kontrakt sa spravuje vo verziách 
• staršie verzie zostávajú k dispozícii pre konzumentov, ktorí ich stále používajú 
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• znižuje riziko výpadkov pri nasadení novej verzie 

14.4. SÚVISLOSŤ SO SLUŽBAMI A MIKROSERVISMI 
Hoci SOA aj mikroservisy používajú rovnaký princíp kontraktu, rozdiel je najmä v miere 
centralizácie: 

• SOA kladie dôraz na centralizovaný repozitár kontraktov a formálne governance 
• mikroservisy často používajú decentralizovanejšie repozitáre, kde každý tím spravuje 

vlastný kontrakt 
Aj tak ale platí, že bez kvalitného popisu rozhraní (kontraktu) by nastal chaos a strata dôvery 
medzi službami. 

14.5. TECHNICKÉ ASPEKTY KONTRAKTOV 
Lekcia pripomína, že kontrakt obsahuje: 

• popis rozhraní (operácie, parametre, návratové hodnoty) 
• dátové štruktúry (typy, validácie) 
• protokol a transport (napr. HTTP, AMQP) 
• bezpečnostné pravidlá (autentifikácia, autorizácia) 
• prípadné SLA parametre (napr. dostupnosť, reakčný čas) 

Tieto prvky tvoria základ, aby konzument presne vedel, čo môže od služby očakávať. 

14.6. PRÍKLADY V PRAXI 
• vo veľkých SOA prostrediach sa kontrakty často publikujú v centralizovaných 

repozitároch (napr. UDDI registry) 
• v mikroservisoch bývajú kontrakty súčasťou CI/CD pipeline (napr. v Git repozitári), 

aby sa automaticky validovali pri každej zmene 
V oboch prípadoch je dôležité, aby kontrakty boli udržiavané aktuálne a zrozumiteľné. 

14.7. ZHRNUTIE 
Kontrakty služieb a mikroservisov sú jedným zo základných pilierov dôveryhodnej, stabilnej a 
interoperabilnej architektúry. 
Ich kvalita, konzistencia a správne riadenie priamo ovplyvňujú úspech SOA alebo 
mikroservisného prostredia, pretože chránia konzumentov pred neočakávanými zmenami a 
umožňujú stabilný rast riešenia. 
 
 

15. SERVICE & MICROSERVICE IMPLEMENTATION 
PATTERNS 

Úvod 
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15.1. ÚVOD 
Táto lekcia sa sústreďuje na vzory implementácie služieb a mikroservisov, ktoré zabezpečujú 
ich kvalitu, konzistenciu a udržateľnosť. Vysvetľuje, ako správne rozdeliť zodpovednosti, ako 
navrhnúť štruktúru a aké princípy by mali vývojári dodržiavať, aby služby ostali prehľadné, 
opakovane použiteľné a udržateľné počas ich životného cyklu. 
Implementačné vzory zohrávajú dôležitú úlohu najmä v prostrediach, kde sa očakáva vysoká 
miera zmeny, pretože vďaka nim sa dá lepšie reagovať na nové požiadavky a zároveň udržať 
stabilitu služieb. 

15.2. KĽÚČOVÉ IMPLEMENTAČNÉ VZORY 
Lekcia rozlišuje viacero základných vzorov, z ktorých najdôležitejšie sú: 
1. Service Façade 

• vytvára vrstvu, ktorá oddeľuje konzumentov od internej logiky služby 
• umožňuje stabilizovať rozhranie aj pri interných zmenách 
• skrýva technické detaily a uľahčuje transformáciu dát 

Tento vzor sa využíva na ochranu konzumentov pred komplexitou alebo nekompatibilnými 
zmenami vo vnútri služby. 
2. Service Agent 

• komponent, ktorý sprostredkováva prístup k iným službám alebo systémom 
• slúži ako adaptér pre volanie vzdialených služieb 
• umožňuje centralizovať opakujúcu sa logiku komunikácie 

Agent znižuje záťaž na samotnú službu, pretože sa stará o technické detaily integrácie. 
3. Service Utility 

• poskytuje zdieľané funkcie, ktoré využíva viacero služieb (napr. validáciu vstupov, 
transformácie dát) 

• podporuje opakovateľnosť a redukuje duplicitu 
• typicky sa nasadzuje ako samostatná pomocná služba alebo knižnica 

Service utility zlepšuje údržbu, pretože spoločná logika sa spravuje len na jednom mieste. 
4. Microservice Chassis 

• v prostredí mikroservisov sa používa ako základný rámec (chassis), ktorý obsahuje 
predpripravené technické funkcie 

• napr. logging, monitoring, health-check, metriku 
• umožňuje vývojárom sústrediť sa len na biznis logiku 

Chassis štandardizuje opakujúce sa technické časti mikroservisov a zvyšuje konzistenciu ich 
implementácie. 
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15.3. PRINCÍPY IMPLEMENTÁCIE SLUŽIEB 
Okrem konkrétnych vzorov lekcia zdôrazňuje aj dôležité princípy: 

• separácia zodpovedností (separation of concerns) — každá služba by mala riešiť 
len jeden logický problém 

• low coupling, high cohesion — služby majú byť voľne previazané, ale ich interná 
logika má byť súdržná 

• rozšíriteľnosť — implementácia musí podporovať budúce zmeny 
• testovateľnosť — služby majú byť navrhnuté tak, aby sa dali jednotlivo otestovať 

15.4. SÚVISLOSŤ MEDZI SOA A MIKROSERVISMI 
Lekcia vysvetľuje, že hoci sa princípy implementácie veľmi podobajú, rozdiel je v rozsahu a 
miere autonómie: 

• v SOA sa často implementujú služby ako súčasť širšej platformy 
• v mikroservisoch je cieľom maximálna nezávislosť a samostatná prevádzka 

Vzory ako façade alebo agent sú však použiteľné v oboch prostrediach. 

15.5. PRÍKLADY V PRAXI 
• Service Façade je bežný v bankovníctve, kde sa mení backend (napr. core banking 

systém), ale externé rozhranie ostáva stabilné 
• Microservice Chassis sa využíva v cloude, kde stovky mikroservisov potrebujú 

jednotnú platformu pre logovanie alebo monitoring 

15.6. ZHRNUTIE 
Implementačné vzory a princípy predstavujú kľúčový nástroj, ako navrhovať služby a 
mikroservisy tak, aby boli odolné voči zmenám, konzistentné a jednoducho udržiavateľné. 
Bez týchto vzorov by vznikol neprehľadný a ťažko riaditeľný súbor nesúrodých služieb, čo je 
opak toho, čo SOA a mikroservisná architektúra chcú dosiahnuť. 
 
 

16. SERVICE & MICROSERVICE MESSAGING PATTERNS 

16.1. ÚVOD 
Táto lekcia sa sústreďuje na vzory správ (messaging patterns) v architektúrach služieb a 
mikroservisov. V distribučných systémoch totiž komunikácia medzi službami patrí k 
najdôležitejším témam — ovplyvňuje výkon, spoľahlivosť, rozšíriteľnosť aj jednoduchosť 
údržby. 
Lekcia vysvetľuje, aké typy správ a vzory odosielania správ je vhodné použiť, aby architektúra 
ostala robustná, flexibilná a zvládla rastúce nároky. 
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16.2. KĽÚČOVÉ MESSAGING VZORY 
1. Synchronous Messaging (synchronná komunikácia) 

• služba čaká na odpoveď od druhej služby 
• jednoduchý model vhodný, ak odpoveď potrebujeme okamžite 
• ľahšie sa programuje a testuje 
• môže však viesť k vyššej záťaži a závislosti medzi službami 

Príklad: REST API volanie medzi mikroservismi, kde konzument očakáva okamžitú odpoveď. 
2. Asynchronous Messaging (asynchrónna komunikácia) 

• služba odosiela správu a nepotrebuje okamžitú odpoveď 
• umožňuje vyššiu škálovateľnosť a lepšiu odolnosť voči zlyhaniam 
• je vhodná pri spracovaní úloh, ktoré nepotrebujú okamžité potvrdenie 

Príklad: publikovanie správy do message brokera (napr. RabbitMQ, Kafka), kde príjemca 
spracuje správu neskôr. 
3. Reliable Messaging 

• dopĺňa asynchrónnu komunikáciu o mechanizmy na potvrdenie prijatia správy 
• zabraňuje strate správ pri zlyhaní siete alebo výpadku služby 
• vyžaduje transakčné modely alebo spoľahlivý messaging broker 

Je bežný v systémoch s požiadavkou na vysokú integritu dát (napr. finančné transakcie). 
4. Competing Consumers 

• viac prijímateľov spracováva správy z jedného frontu 
• zvyšuje výkon a paralelizmus 
• vhodné pre úlohy, kde sa správy môžu rozdeľovať medzi viacerých workerov 

Používa sa napríklad na škálovanie spracovania objednávok alebo logov. 
5. Publish-Subscribe 

• správy sa publikujú na jeden kanál a viacerí odberatelia ich môžu prijímať 
• veľmi flexibilný model, ktorý umožňuje dynamicky pripájať nové odberateľské služby 
• ideálny pre event-driven architektúry 

Príklad: mikroservis, ktorý publikuje udalosť „OrderCreated“, a iné služby (napr. fakturačná) 
sa na ňu prihlásia. 

16.3. SÚVISLOSŤ S SOA A MIKROSERVISMI 
Lekcia vysvetľuje, že messaging vzory sú v SOA aj mikroservisoch podobné, ale v 
mikroservisnom prostredí sa kladie väčší dôraz na asynchrónnu komunikáciu a event-driven 
prístup. 
Dôvodom je, že mikroservisy bývajú početnejšie, autonómnejšie a vyžadujú vyššiu 
nezávislosť, preto je synchronná komunikácia medzi nimi menej vhodná vo veľkom rozsahu. 



 

37 
 

16.4. TECHNICKÉ ASPEKTY 
Pri messagingu je dôležité zvážiť aj tieto faktory: 

• spoľahlivosť prenosu 
• doručovacie garancie (at least once, at most once, exactly once) 
• idempotencia spracovania správ 
• monitoring a tracing správ pre audit a debuggovanie 

Moderné architektúry preto často kombinujú messaging s ďalšími technológiami, ako je event 
sourcing alebo CQRS, aby dokázali lepšie riadiť zložité interakcie. 

16.5. PRÍKLADY V PRAXI 
• bankový systém môže použiť reliable messaging na garantované doručenie platieb 
• e-commerce platforma často využíva publish-subscribe model na notifikácie 

zákazníkom 
• spracovanie logov alebo analytických dát sa rieši cez competing consumers, aby sa 

dosiahla vysoká priepustnosť 

16.6. ZHRNUTIE 
Messaging vzory tvoria základ spoľahlivej komunikácie medzi službami a mikroservismi. 
Správna voľba synchronných alebo asynchrónnych mechanizmov, spolu s dôrazom na 
spoľahlivosť a škálovateľnosť, umožňuje vybudovať architektúru, ktorá bude stabilná, flexibilná 
a pripravená na rast. 
 
 

17. SERVICE & MICROSERVICE COMPOSITION 
PATTERNS 

17.1. ÚVOD 
Táto lekcia sa venuje návrhovým vzorom pre skladanie služieb a mikroservisov do väčších 
riešení. Kompozícia (composition) je jadro servisne orientovanej architektúry aj 
mikroservisných riešení, pretože umožňuje flexibilne kombinovať menšie funkčné bloky do 
komplexnejších biznis procesov. 
Cieľom je zabezpečiť, aby kompozície boli stabilné, škálovateľné a jednoducho spravovateľné, 
pričom jednotlivé služby ostali opakovane použiteľné. 

17.2. VÝZNAM KOMPOZÍCIE 
Kompozícia znamená, že existujúce služby alebo mikroservisy sa prepájajú tak, aby vytvárali 
vyššiu logiku alebo ucelený biznis proces. Namiesto veľkých monolitov tak môžeme vytvárať 
flexibilné riešenia, ktoré sa dajú ľahko meniť a rozširovať. 
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Prínosy kompozície sú: 
• rýchlejšie reagovanie na biznis zmeny 
• vyššia opakovateľnosť služieb 
• lepšia údržba a nižšie náklady na zmeny 
• transparentnejší dizajn procesov 

17.3. KĽÚČOVÉ KOMPOZIČNÉ VZORY 
1. Service Orchestration 

• centrálna riadiaca logika určuje, v akom poradí sa služby vyvolávajú 
• riadi sekvenčné a paralelné výzvy služieb 
• typicky implementovaná v orchestration engine (napr. BPEL) 
• výhoda: plná kontrola nad procesom 
• nevýhoda: väčšia centralizácia 

2. Service Choreography 
• služby sa koordinujú distribuovane bez centrálneho riadiaceho prvku 
• každá služba vie, kedy a ako reagovať na udalosti 
• viac autonómie, lepšie škálovanie 
• zložitejšie na navrhnutie a debugovanie 

Choreography sa hodí pre mikroservisy, kde sa očakáva vysoká nezávislosť jednotlivých 
komponentov. 
3. Entity-centric Composition 

• kompozícia služieb sústreďuje okolo konkrétnej entity (napr. zákazník, objednávka) 
• služby spolupracujú tak, aby pokryli všetky potreby danej entity 
• zvyšuje konzistenciu a umožňuje lepšiu orientáciu v doméne 

4. Process-centric Composition 
• zameraná na pokrytie celého biznis procesu naprieč viacerými entitami 
• služby sa skladajú podľa toku procesu 
• vhodné pre end-to-end digitalizáciu (napr. objednávka až fakturácia) 

17.4. SÚVISLOSŤ S SOA A MIKROSERVISMI 
Lekcia zdôrazňuje, že oba modely — SOA aj mikroservisy — potrebujú kompozíciu, ale 
prístup sa líši: 

• SOA uprednostňuje orchestráciu s centrálne riadeným procesom 
• mikroservisy častejšie využívajú choreografiu, pretože lepšie podporuje autonómiu a 

nezávislé tímy 
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Oba prístupy môžu koexistovať, napríklad orchestrácia na vysokej úrovni a choreografia v 
detailoch mikroservisnej interakcie. 

17.5. TECHNICKÉ ASPEKTY KOMPOZÍCIE 
Pri kompozícii treba zvážiť aj: 

• transakčné modely (napr. SAGA pre dlhodobé transakcie) 
• monitorovanie a tracing 
• spracovanie chýb a kompenzačné mechanizmy 
• výkon a latenciu 

Tieto aspekty sú kľúčové najmä v distribuovaných systémoch, kde jeden chybný krok môže 
ohroziť celý proces. 

17.6. PRÍKLADY V PRAXI 
• orchestrácia sa často používa vo veľkých podnikových procesoch, napríklad v 

bankovníctve (schválenie úveru) 
• choreografia je vhodná pre event-driven mikroservisné architektúry, kde sa služby 

dynamicky pripájajú a odpájajú podľa potrieb 
• entity-centric kompozícia sa uplatní v e-commerce pri správe objednávok 
• process-centric pri automatizácii celého nákupného cyklu 

17.7. ZHRNUTIE 
Kompozičné vzory umožňujú vytvárať robustné, flexibilné a udržateľné riešenia na báze 
služieb a mikroservisov. 
Správna voľba medzi orchestráciou a choreografiou, prípadne ich kombináciou, zabezpečí, 
že architektúra dokáže reagovať na meniace sa potreby biznisu bez drastických zásahov. 
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