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Dokument obsahuje rozpracovanu verziu navrhu stratégie pre realizaciu osvetovich
aktivit. Hlavnym ciefom stratégie je vybudovat povedomie o projekte INNOSOC ako
o europskom technologickom projekte s vyznamom pre kybernetickd bezpeénost a digitalnu
suverenitu. Projekt ma byt vnimany ako inovativny, déveryhodny a otvoreny nastroj pre
prevenciu a riadenie kybernetickych hrozieb.

Déraz bude kladeny na edukaciu, komunitnu interakciu a podporu prijatia technolégie
nielen medzi odbornikmi, ale aj medzi mladymi talentmi a Sirokou verejnostou.

Predpokladané cielové publikum osvetovych aktivit je mozné rozdelit do piatich
zakladnych segmentov:

odborna verejnost,
Siroka/laicka verejnost,
potencialny zakaznici,
Studenti strednych Skél,
Studenti vysokych Skél.

Kazdy z danych segmentov je Specificky a vyZzaduje si individualny mix komunika&nych
kanalov pre Sirenie povedomia a zaroven aj Specificki myslienku komunikacie.

1. CIASTKOVE CIELE OSVETOVYCH AKTIVIT

Vzhlfadom na Siroké spektrum cielenych segmentov a najma na rézne komunikacné
mySlienky, ktoré im maju byt komunikované bolo definovanych niekolko Ciastkovych cielov
osvetovych aktivit.

1.1. Zdielanie vystupov a informacii prostrednictvom webovej
platformy

Jednym z hlavnych cielov osvetovych aktivit v ramci projektu INNOSOC je
vybudovanie otvorenej digitalnej platformy, ktora bude sluzZit ako priestor pre zdiefanie
vysledkov, poznatkov a vystupov projektu. Informacie na webovej stranke budu uréené pre
viaceré segmenty. Zaroven vS8ak p6jde o nosny nastroj zdielania odbornych znalosti pre
komunikaciu s odbornou verejnostou.

Tato platforma bude verejne dostupna a umozni réznym cielovym skupinam, od
odbornikov az po laikov, jednoduchy pristup k délezitym informaciam a podkladom. Webova
stranka projektu sa stane centralnym miestom, kde budu publikované zaverecné spravy,
technické dokumenty, navody, metodiky, vizualizacie aj vyskumné data.

Délezitou suc€astou bude moznost spatnej vazby a aktivnej interakcie zo strany
navstevnikov, ¢€im sa podpori obojsmerna komunikacia medzi rieSitelmi projektu
a verejnostou. Platforma bude zaroveh miestom, kde sa budu priebezne uverejiovat nové
poznatky z experimentov a testovania, pricom dbraz sa bude klast na transparentnost
a vyuzitelnost vysledkov.

Tento pristup odraza principy otvorenej vedy a umoziuje, aby boli vystupy projektu
znova pouzité vo vede, vyvoji alebo vyucbe. Cielom je vytvorit ekosystém, v ktorom vyskum
nesluzi len ako jednorazovy vystup, ale ako trvalo udrzatelny zaklad pre dalSi rozvoj v oblasti
kybernetickej bezpecnosti a cloudovych rieSeni.
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1.2. Informovanie laickej verejnosti o doélezitosti kybernetickej
bezpecénosti a potencialu projektu INNOSOC

Rastice kybernetické hrozby priniesli nutnost informovat Siroku, laicki verejnost
o vhodnych nastrojoch kybernetickej bezpecnosti. Je preto nevyhnutné aby bola verejnost
oboznamena s tym ako projekt INNOSOC prispieva k ochrane digitalneho priestoru prave pre
¢lenov verejnosti, pre ktorych boli existujuce rieSenia finanéne nedostupné.

Vzhlfadom na to, Ze vacSina populacie ziskava informacie online, rozhodli sme sa
prioritne vyuZit webovu stranku a socialne siete ako hlavné komunikacné kanaly. Webova
stranka umoznuje centralizovane a prehladne prezentovat ciele, vystupy, vizualizacie aj
novinky z projektu zrozumitefnym a edukativnym spésobom. ZjednoduSeny jazyk tak bude
mozneé viest paralelne s tym odbornym, ktory nadvazuje na predosly iastkovy ciel.

Socialne siete zas ponukaju interaktivnu formu komunikacie, cez ktori mézeme oslovit
rézne skupiny ob&anov a vytvarat dialég o bezpe€nosti na internete. Ich silnou strankou je
rychlost’ Sirenia obsahu, vizualna zaujimavost pre verejnost a moznost' zapajat’ publikum do
kampani, kvizov ¢i diskusii. Vdaka tymto nastrojom mézZeme efektivne Sirit povedomie
o vyzname Kkybernetickej bezpecnosti, rizikach hrozieb aj vyhodach inteligentnych rieSeni, aké
prinada INNOSOC. Tymto spdsobom sa snazime prispiet k vys8ej digitalnej gramotnosti
verejnosti a zaroven zvysit spolo¢ensky dopad projektu.

1.3. Popularizacia témy a zvysSenie digitalnej gramotnosti medazi
Studentmi

Jednym z Ciastkovych cielov projektu INNOSOC je popularizacia témy kybernetickej
bezpeCnosti a zarovenn zvySovanie digitalnej gramotnosti medzi Studentmi strednych
a vysokych 8kél. Osvetové aktivity budu realizované najma prostrednictvom webovej stranky
projektu a socialnych sieti, ktoré umoznia efektivne oslovit Studentov v prostredi, ktoré je im
blizke a prirodzené. Tieto digitalne kanaly poskytnu priestor na zverejfiovanie popularizacnych
¢lankov, navodov, videi a kratkych interaktivnych prispevkov, ktoré budu zrozumitelne a putavo
vysvetlovat zakladné principy kyberbezpeénosti, hrozby digitdlneho sveta aj spdsoby ich
rieSenia.

Vyznamnym prinosom projektu je aj to, Ze umozni Univerzite Zilinska v Ziline,
konkrétne Fakulte riadenia a informatiky (UNIZA FRI), vybudovat funkéné SOC rieSenie ako
suCast’ vyucby, ktoré sa stane praktickym nastrojom na rozvoj zruénosti Studentov. Vyucéba
bude prebiehat formou projektovo a problémovo orientovaného vzdelavania, vdaka ¢omu
Studenti ziskaju nielen teoretické poznatky, ale aj realnu skisenost' s navrhovanim, testovanim
a implementaciou bezpecnostnych rieSeni v cloudovom prostredi.

Cielom je vyrazne zvysSit pocCet Studentov zapojenych do praktickej vyu€by v oblastiach
kyberbezpecnosti a cloud computingu a motivovat ich k dalSiemu Stadiu alebo vyskumnej
¢innosti v tejto oblasti. Pravidelnym zverejfiovanim obsahu na socidlnych sietach ako su
napriklad infografiky, kvizy, ukazky z vyvoja alebo rozhovory s odbornikmi sa buduje vztah so
Studentmi a zvySuje ich zaujem o danu tému.

INNOSOC tak vytvara nielen vzdelavaciu a vyskumnua infrastruktaru, ale aj zivy
a otvoreny komunika¢ny kanal so Studentskou komunitou. Projekt tym zaroven podporuje
vznik novych vedecko-vyskumnych aktivit a spifia charakteristiky buduceho rieSenia
s komerénym potencialom, ktoré sa uz v Case vyvoja stava sucastou edukacného
a osvetového prostredia.
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2. POPIS SEGMENTOV PRE OSVETOVE AKTIVITY
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Kazdy zo segmentov osvetovych aktivit prindSa individualne potreby komunikacie
a priestor pre vhodné zacielenie.

2.1. Odborna verejnost’

Odborna verejnost zahffha IT profesionalov, bezpecnostnych analytikov, vyskumnikov
a akademickych pracovnikov, ktori sa venuju kybernetickej bezpecnosti, cloudu alebo umelej
inteligencii.

Tato skupina je primarnym prijemcom odbornych vystupov projektu najma pokial ide
o technicku dokumentaciu, vyskumné ¢lanky, algoritmy a architekturu SOC rieSenia. Vdaka
odbornym vystupom, open-access publikaciam a sympdéziam ziskavaju prileZitost na odbornu
diskusiu, spatnu vazbu a prepajanie vyskumnych iniciativ.

Projekt INNOSOC ponuka tejto skupine aj moznost participacie na vyvoji cez spatno-
vazbové mechanizmy na webstranke. Vyznamnym benefitom je pristup k otvorenym
vystupom, ktoré mézu vyuzit vo vlastnom vyskume alebo vyvoji. Projekt tymto cielovym
skupinam poskytuje kvalitny podklad na vedecku spolupracu a inovaciu.

2.2. Sirokallaicka verejnost’

Siroka verejnost predstavuje ob&anov bez $pecializacie v IT, ktori véak Soraz &astejsie
Celia kybernetickym rizikam pri beZnom pouzivani internetu a digitalnych sluzieb.

Projekt INNOSOC ma ambiciu zvySovat povedomie o vyzname kybernetickej
bezpelnosti aj medzi touto skupinou. Webova stranka a socialne siete budu sluzit ako nastroj
na popularizaciu témy pomocou popularizaénych ¢lankov, videi, infografik &i animacii.

Ciefom je vysvetlit zakladné pojmy ako ,SOC*, ,anomalia“, ,cloud®, ,Al“ a ukazat, ako
tieto technoldgie chrania ich kazdodenné digitalne aktivity. Déraz sa kladie na zrozumitefnost,
vizualizaciu a praktické priklady. Projekt zaroven prispieva k zvySovaniu digitalnej gramotnosti,
€o je v sulade s eurdpskymi aj narodnymi stratégiami. Aktivizovanim tejto skupiny méze projekt

INNOSOC dosiahnut SirSi spolo¢ensky dopad a podporit informované digitalne spravanie.

2.3. Potencialni zakaznici

Potencialnymi zakaznikmi projektu su najma malé a stredné podniky (MSP), vacsie
firmy, ako aj organizacie verejnej spravy, ktoré Celia rastucim narokom na ochranu IT
infrastruktury a dat.

INNOSOC im ponuka inovativne SOC rieSenie dostupné ako sluzba (SOCaaS), ktoré
je flexibilné, Skalovatelné a efektivne. Zakaznici ocenia vyhody multitenantnej architektury,
predikéného monitoringu a automatizovanej detekcie hrozieb zalozenej na Al.

Primarnou zvolenou metdédou pre oslovenie potencialnych zakaznikov bol zvoleny
direct sales prostrednictvom e-mailu, telefonického oslovenia a osobnej komunikacie.
Podpornu stranku oslovovania v8ak budu tvorit existujuce osvetové aktivity v podobe
socialnych sieti a web stranky.

Webova stranka projektu bude obsahovat sekciu venovanu komerénému potencialu
a moznostiam vyuzitia rieSenia. Cielom je budovat déveru a pripravit trh na buduice nasadenie
platformy.
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Pre uspesné oslovenie zakaznikov su zaroven potrebné aj podporné vystupy uréené
na osvetové aktivity ako su brozuary, letaky, roll-upy a podobne.

7

2.4. Studenti strednych $kol

Tato skupina predstavuje buducich odbornikov, ktorych je potrebné v€as zaujat témami
bezpecénosti a modernych technolégii.

Projekt INNOSOC bude prostrednictvom socialnych sieti, blogov a kratkych videi Sirit
popularno-nauény obsah, ktory bude vysvetfovat zaklady kybernetickej bezpecnosti, principy
ochrany dat a ulohu umelej inteligencie.

Déraz sa bude klast na zrozumitefnost, hravost a vizualnu stranku formou infografik,
kvizov a pripadne gamifikovanych prvkov. Cielom je vzbudit zaujem o IT a kyberbezpe&nost
ako potencialnu Studijnu alebo kariérnu cestu. Sucastou aktivit mézu byt aj online sutaze,
zapojenie do popularizaénych kampani alebo workshopy v spolupraci so Skolami. Projekt chce
tymto Studentom ukazat, ze kyberbezpecnost nie je len pre odbornikov, ale téma, ktorej
porozumie kazdy a ktora je v dneSnej dobe nevyhnutna.

2.5. Studenti vysokych $koél

Studenti vysokych $kél technického a informatického zamerania patria medzi hlavné
cielové skupiny INNOSOC projektu. Cielom je nielen zvysit ich povedomie o bezpecnostnych
technologiach, ale predovdetkym ich aktivne zapojit do vyvoja, testovania a ulenia sa
prostrednictvom projektovo a problémovo orientovanej vyuéby.

Platforma INNOSOC poskytne realne SOC rieSenie vyuzitelné v praktickej vyucbe, ¢im
Studenti ziskaju cenné zruénosti v oblasti cloudovych architektur, monitoringu a Al-based
detekcie hrozieb. Osvetové aktivity, vedené prostrednictvom webu a socialnych sieti, im budu
poskytovat technicky obsah, tutoridly, priklady implementacii a odborné komentare
k rieSeniam.

Vytvori sa aj priestor pre spatnu vazbu, diskusiu &i zapojenie do sutazi a zavere¢nych
prac. Projekt tak prispieva nielen k zvySovaniu odbornosti, ale aj k lepSej pripravenosti
absolventov na potreby trhu prace a dalSi vyskum.

3. SPOSOBY OSLOVENIA A KOMUNIKACNE NASTROJE

Efektivna osvetova kampan projektu INNOSOC si vyzaduje cielenu a diferencovanu
komunikaciu naprie¢ viacerymi cielovymi skupinami. Na to, aby sa obsah a posolstvo projektu
dostali k Studentom, odbornej verejnosti, laickej verejnosti aj potencialnym zakaznikom, musia
byt vyuZzité viaceré formaty a kanaly komunikacie.

Zakladnym principom je kombinacia digitalnej pritomnosti, odbornych a popularno-
naucnych publikacii, ako aj fyzického materidlu pre osobné stretnutia a podujatia. V tejto
kapitole predstavujeme jednotlivé komunikacné nastroje, ktoré budu vyuzZivané v ramci
projektu.

3.1. Webova stranka

Webova stranka projektu INNOSOC sluzi ako zakladny komunikacny a informacny
kanal, prostrednictvom ktorého sa verejnosti sprostredkuvaju hlavné informacie o projekte. Jej
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hlavnhym ucelom je predstavit ciele, odborné zameranie a inovativny charakter rieSenia, ktoré
projekt prinasa v oblasti kybernetickej bezpeénosti a cloudovych technolégii.

Sluzi na to, aby zaujemcom poskytla prehlad o vyskumnej orientacii, prinosoch pre
prax a suvislostiach s eurdpskymi digitalnymi iniciativami. (Obrazok 1).

I N N O S O C Domov O projekte Vystupy Kontakt

Multitenantné operacné centrum kybernetickej
bezpecnosti rieSené ako otvorena cloudova sluzba
s prvkami strojového ucenia

O projekte 4
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Obrazok 1 Nahlad uvodnej stranky INNOSOC, Zdroj: (BRAIN:IT, 2025)

Stranka zaroven poskytuje zakladné informacie o zapojenych partneroch, ich rolach
a o kontexte, v ktorom projekt vznikol. PIni ulohu dvodného bodu, kde sa navstevnici mozu
oboznamit s projektom a nasledne sledovat jeho dalSi vyvoj — najméa prostrednictvom
pravidelnej aktualizacie obsahu v podobe noviniek alebo vystupov.

Do buducnosti je ambiciou, aby stranka rastla a dopifiala sa o dal$ie sekcie: odborné
a popularizacné ¢lanky, dokumenty na stiahnutie, vizualizacie rieSenia, vyskumné vystupy, ako
aj vyzvy na zapojenie verejnosti Ci Studentov. Je zaroven prepojena na socialne siete, kde sa
zdielaju aktuality a osvetové aktivity zamerané na rézne cielové skupiny. Webova stranka teda
sluzi ako otvorena a postupne rozvijana platforma, ktora podporuje transparentnost,
informovanost’ a budovanie zaujmu o tému kybernetickej bezpe&nosti.

Pre efektivne zastreSenie osvetovych aktivit bolo nutné na web implementovat vybrané
analytické nastroje. Implementacia analytickych nastrojov na webovej stranke projektu
INNOSOC predstavuje kluCovy prvok pre efektivne meranie dopadu osvetovych aktivit
a optimalizaciu komunikacnej stratégie. Analytické nastroje umoZznia rieSiteflom projektu
prijimat datami podloZzené rozhodnutia o dalSom smerovani osvetovych aktivit a zaroven
poskytnu objektivne metriky pre hodnotenie uspesnosti jednotlivych komunikacnych kanalov.

Zakladnym analytickym nastrojom je Google Analytics 4, ktory poskytuje komplexny
prehfad o navstevnosti, zdrojoch navstevnikov, demografickych charakteristikach
pouzivatelov a ich spravani na stranke. Google Tag Manager sluzi ako centralny systém pre
spravu v8etkych sledovacich kédov, ¢o umozni flexibilné a rychle upravy bez potreby zdsahov
do kodu stranky.
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Google Search Console poskytuje dbélezité informacie o vykonnosti stranky vo
vyhfadavacoch Google, vratane pozicii klu€ovych slov a chyb indexovania. Ahrefs je
vyuzivany pre komplexni SEO analyzu, sledovanie backlinkov a monitorovanie pozicii pre
relevanté klucoveé slova v oblasti kybernetickej bezpecnosti.

Implementacia analytickych nastrojov je realizovana v sulade s GDPR nariadeniami
a obsahuje transparentné informovanie pouzivatefov o zbere dat prostrednictvom cookie
bannerov a privacy policy. Google Tag Manager umoziuje jednoduchu spravu suhlasov
pouzivatelov a selektivne nacditavanie sledovacich skriptov na zaklade udelenych povoleni.

3.2. Socialne siete

Efektivha komunikacia vystupov projektu je nevyhnutna nielen pre naplnenie jeho
odbornych a vyskumnych cielov, ale aj pre zabezpecenie ich spoloéenského a praktického
dopadu. Vzhladom na zameranie projektu INNOSOC - vyvoj inovativneho multitenantného
bezpeCnostného centra — sa klu€ovym aspektom propagacie stava cielene orientovana
a doveryhodna digitalna komunikacia, ktora oslovi spravne publikum: od technickych
odbornikov cez verejnu spravu az po mladu generaciu odbornikov a studentov IT odborov.

3.2.1. Vychodiska komunikac¢nej stratégie

Ciefovou skupinou komunikacie nie su len technologicki partneri alebo zakaznici.
Délezitou skupinou su podfa dokumentu ,Opis projektu” aj:

malé a stredné podniky bez internych IT oddeleni,

zastupcovia verejnej spravy (Skoly, obce, institucie),

Studenti a absolventi v oblasti informatiky,

technologicki nadSenci a komunita v oblasti kybernetickej bezpecénosti,
SirSia laicka verejnost zaujimajuca sa o bezpecénost v digitalnom priestore.

Z tohto dévodu budu zvolené komunikacné kanaly s réznou urovnou odbornosti, formy
vystupov a jazykového Stylu. Obsah bude rozdeleny do kategérii podla typu cielového
segmentu, napr. odborny obsah pre LinkedIn, vizualny a edukaény obsah pre Instagram.

3.2.2. Hlavné komunikaéné nastroje

Na propagaciu mdéze byt pouzitych niekolko platforiem, ktoré reflektuju diverzitu
cielovych skupin.

Jednym z hlavnych pilierov komunikacnej stratégie projektu méze byt LinkedIn profil
spolo¢nosti BRAIN:IT, ktory ma viac nez 4000 sledujucich. Ide o profesionalne orientovany
komunikacny kanal, zamerany najma na B2B segment a odbornu komunitu. Prostrednictvom
tohto profilu mézu byt publikované odborné prispevky, prispevky prezentujuce iné podporné
aktivity spojené s projektom INNOSOC a poznatky nadobudnuté v zmysle realizovaného
projektu. Ciefom je oslovit’ firemnych partnerov, odbornu verejnost’ a rozhodovacich aktérov
v oblasti technoldgii a verejnej spravy, ¢im sa sucasne posilni ddveryhodnost projektu a jeho
odborna legitimita. (Obrazok 2)
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INNOSOC =

Multitenantné operaéné
centrum kybernetickej

bezpeénosti riesené ako

otvorena cloudova sluzba
s prvkami strojovélio

uéenia

Oprojekte &

BRAIN:IT

BRAIN:IT
4,501 followers x
" now - ®

' Helping organizations meet cybersecurity challenges
with modern tools

Project INNOSOC is an innovative multitenant Security
Operations Center (SOC) that aims to elevate digital
protection to a whole new level.

ld Accessible and intelligent cybersecurity should not
be a luxury, but a standard - even for small businesses,
schools, and municipalities. And that's exactly what
INNOSQC is aiming for:

+/ Open cloud-based platform

+/ Automated SOC solution

v/ Use of artificial intelligence and deep neural
networks (DNN) ...more

® Like ® Comment ) Repost

Comment as BRAIN:IT.. @ (]

Obrazok 2 Prispevok na LinkedIn profile BRAIN:IT, Zdroj: (BRAIN:IT, 2025)

Popri formalnom LinkedIn profile je délezitym nastrojom aj Instagramovy ucet
spolo¢nosti BRAIN:IT s 1000 sledujucimi. Tento kanal ma vizualne a menej formalne
zameranie, vdaka ¢omu sa hodi na prezentaciu aktivit projektu, vystupov projektu a zdielanie
poznatkov nadobudnutych v zmysle realizovaného projektu. Tento kanal je orientovany najma
na mladSiu generaciu odbornikov, technicku komunitu, SirSiu verejnost a Studentov
a absolventov informatiky, prifom napomaha budovaniu znacky a zvySovaniu povedomia
o projekte v neodbornej sfére. (Obrazok 3)

e brainit.tech

brainit.tech & Kyberbezpe&nost dostupna pre vietkych?
Ano, aj vdaka priemyselnému aplikovanému vyskumu v rdmci
projektu INNOSOC v ramci, ktorého sa vyvija inovativne
cloudové SOC rieSenie s vyuzitim umelej inteligencie -
zamerané na malé firmy, Skoly &i obce, ktoré ¢asto nemaju
dostato€ny rozpocet a chyba im vlastny IT tim.

v Projekt INNOSOC umoZiiuje prepéjat vyskum s praxou a
prinasat rieSenia s realnym dopadom.

#innosoc #nis2 #cybersecurity #partnership
#digitaltransformation #uniza #university

INNOSOC =

Multitenantné operacné
centrum kybernetickej
bezpecnosti rieSené ako
otvorena cloudova sluzba

. . . 3m
s prvkami strojového
ucenia
O projekte ¥
Qv W

@ Paci sa to pouzivatelovi dag_weimaraner a 1 dal$iemu

pred 3 mindtami

@ Pridat komentar...

Obrazok 3 Prispevok na Instagramovom uéte BRAIN:IT, Zdroj: (BRAIN:IT, Instagram, 2025)

Na akademickej urovni méze byt projekt komunikovany prostrednictvom profilov
fakulty, ktoré uz dnes dosahuju vysoku mieru interakcie so Studentskou komunitou.
Instagramovy ucet @budmanazer, ktory ma viac nez 900 sledujucich, predstavuje komunitno-
akademicky kanal pre sledujucich prevazne z radov Studentov a mladych profesionalov. Obsah
bude zamerany na vystupy projektu a zdiefanie poznatkov nadobudnutych v zmysle
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realizovaného projektu. Cielom je aktivizovat mladu ciefovu skupinu a ukazat im projekt ako
prilezitost pre osobny a profesijny rast.

Zasah do technologicky orientovaného publika poskytuje aj Instagram profil @budfri
s 1900 sledujucimi. Tento profil cieli na Studentov a absolventov Fakulty riadenia a informatiky,
ako aj na SirSiu IT komunitu. Obsah méze tvorit najma prehlad technickych vystupov
a prispevky mapujuce prepojenie vyskumu s realnou praxou. Vyznamnou ulohou tohto kanala
je posilhovanie odborného povedomia.

Komunikaénu stratégiu méze dopifia aj oficialny LinkedIn profil fakulty Faculty of
Management Science and Informatics, University of Zilina, ktory je uréeny na formalnejSiu
prezentaciu vyskumnych a vzdelavacich projektov smerom k akademickej a vedecko-
vyskumnej komunite a ktory sleduje viac nez 2000 pouzivatelov. Prostrednictvom tohto kanala
mobzu byt publikované oficialne oznamenia o pokroku projektu, zhrnutia vyskumnych vystupov,
zapojenie do narodnych a medzinarodnych iniciativ, ako aj ukazky spoluprace s priemyslom.
Cielom je zakotyvit projekt v kontexte strategickych inovacii fakulty a prezentovat ho ako sucast
jej vyskumného portfolia.

Dalsim doplnkovym prvkom komunika&nej stratégie moéze byt vytvorenie samostatnych
uctov projektu INNOSOC na platformach Instagram a LinkedIn. Tieto ucéty by mohli sluzit ako
centralne komunikacné body pre prezentaciu v3etkych aktivit projektu naprie€ jeho Zivotnym
cyklom — od vyskumného zameru cez vyvojové etapy aZz po finalne implementacie
a demonstracie. Obsah tychto profilov méze byt Strukturovany tak, aby v chronologickej
a tematicky prehladnej forme zachytaval kft€ové milniky realizacie, informoval o priebeznom
pokroku, komunikoval vysledky a prezentoval aplikovatefnost rieSeni v réznych typoch
organizacii. Instagramovy profii mbéze byt vizualne ladeny a orientovany na rychlu
a interaktivnu komunikaciu s verejnostou, zatial ¢o Linkedln méze pinit ulohu odbornej
vyvesky projektu s dérazom na vyskumné, technologické a legislativne aspekty. Tieto kanaly
mobzu doplnit komunikaciu partnerov projektu a umoznia uchovavat a prezentovat projektové
vysledky aj po jeho oficialnom ukonceni.

3.2.3. Obsahovy plan

Doplnkovym vystupom propagacie prispevkov na socialnych sietach bude obsahovy
plan, ktory sluzi na zabezpecenie konzistentnej, v€asnej a profesionalnej komunikacie napriec
vSetkymi platformami.

Tento obsahovy plan bude obsahuje tieto prvky:

Kalendar publikacii

Datum publikovania

Téma

Kanal distribucie (IG, LinkedIn, @budfri...)

Zodpovedna osoba za vytvorenie, schvalenie a publikovanie

Stav prispevku (navrh — ¢aka na schvalenie — pripraveny — publikovany)

Odkazy na média a assety (nazov suboru, umiestnenie v cloude, pripraveny QR kod)

Excelovy format umoznuje efektivhu pracu v time, synchronizaciu uloh, spatné
dohfadanie publikovaného obsahu a zaroven poskytne prehlfad pri internom reportingu.
Pravidelné kontroly umoznuju vyhodnotenie interakcii a optimalizaciu Stylu vystupov podfa
toho, ¢o najlepsSie funguije.
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3.3. Popularizaéné texty

Popularizatné texty predstavuju kluCovy nastroj pre efektivhe sprostredkovanie
odbornych poznatkov a vysledkov projektu INNOSOC Sirokému spektru ciefovych skupin. Ich
hlavnym uc€elom je transformovat komplexné technické informacie do zrozumitelnej a putavej
formy, ktora oslovi nielen odbornikov, ale aj laicku verejnost, Studentov a potencialnych
zakaznikov.

Tieto texty budu sluzit ako mosty medzi vedecko-vyskumnou sférou a praktickou
aplikaciou, pricom budu zohladhovat Specifika jednotlivych cielovych segmentov. Pre odbornu
verejnost budu texty obsahovat technické detaily a metodologie, zatial ¢o pre Siroku verejnost
budu zjednodusené a doplnené o praktické priklady a vizualne prvky.

Popularizatné c&lanky budud publikované predovsetkym prostrednictvom webovej
stranky projektu, kde vytvori uceleny informacny zdroj o kybernetickej bezpec€nosti, cloudovych
technolégiach a vyzname SOC rieSeni. Su€asne budu tieto texty adaptované pre socialne
siete v podobe kratSich prispevkov, infografik a interaktivnych obsahov.

Osobitny déraz bude kladeny na edukacny charakter textov, ktoré budu vysvetlovat
zakladné pojmy ako "SOC", "multitenantna architektura", "strojové u€enie v kyberbezpecnosti"
Ci "cloudové sluzby" spésobom pristupnym pre rézne urovne technickej gramotnosti. Cielom
je nielen informovat, ale aj vzdelavat a motivovat Citatelov k hibSiemu zaujmu o problematiku

kybernetickej bezpecnosti.

Obsahova stratégia popularizacnych textov bude vychadzat z principu postupného
budovania povedomia a dbvery. Texty budu strukturované do tematickych celkov, ktoré pokryju
zakladné koncepty kybernetickej bezpelnosti, predstavia inovativne rieSenia projektu
INNOSOC a ukazu ich praktické vyuZitie v realnych scenaroch. Kazdy text bude doplneny
o vizualne prvky ako su schémy, infografiky alebo ilustracie, ktoré ufah¢ia pochopenie zloZitych
technickych procesov. Zarovenn budu texty obsahovat interaktivne prvky ako otazky pre
Citatelov, kvizy alebo odkazy na doplfujuce materialy.

Délezitym aspektom popularizanych textov bude aj ich aktualnost a relevantnost
k sucasnym trendom v kybernetickej bezpeénosti. Texty budu pravidelne aktualizované o nové
poznatky ziskané pocCas realizacie projektu, pripadové Studie uspeSnych implementacii
a reflexie na aktualne kybernetické hrozby. Tento pristup zabezpedi, Ze obsah zostane
atraktivny a uzitoCny pre Citatelov dlhodobo, pricom sa webova stranka projektu stane
uznavanym zdrojom informacii v oblasti kybernetickej bezpe¢nosti na Slovensku aj v SirSom
europskom kontexte.

Témy zvolené pre prvé popularizaéné texty na stranke INNOSOC:

Co je SOC a pre&o ho potrebuje kazda firma;

Cloud nie je len ,oblak" - Vyhody cloudovych rieSeni pre kyberneticki bezpecnost;
Kybernetické hrozby v kazdodennom zivote: Ako sa chranit?;

Umela inteligencia ako strazca vaSich dat;

Multitenantna architektura: Jedna platforma, tisice zakaznikov;

Od Studentskej lavice ku kybernetickej bezpeénosti: Kariérne moznosti v IT;

SOC as a Service: Bezpec¢nost na poziadanie;

PreCo sa kybernetické utoky stavaju Coraz sofistikovanejSimi?;

Eurdpska digitalna suverenita a projekt INNOSOC.
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3.4. Audiovizualny obsah

Videa a iny audiovizualny obsah je vhodnou formou pre lepSie zaujatie pozornosti
najma pri komunikovani jednoduchSich myslienok pre Siroku verejnost, Studentov vysokoej
Skoly a Studentov strednej Skoly.

Ich hlavnou ulohou je dynamicky a putavo predstavit komplexné technické procesy
a vyhody SOC rieSenia prostrednictvom kombinovaného audiovizualneho obsahu, ktory
dokaze oslovit Siroku Skalu ciefovych skupin. Budu zdielané najma na socialnych sietach
a webovej stranke projektu.

Videa budu prispésobené Specifikam jednotlivych platforiem a ciefovych segmentov,
pricom pre socialne siete budu vytvorené kratSie formaty s vyraznou vizualnou strankou, zatial
¢o pre webovu stranku a odborné prezentacie budu pripravené detailnejSie a technicky
orientované videa. Obsah bude zahfhat’ vysvetlenia fungovani SOC systémov, demonstracie
detekcie kybernetickych hrozieb v redlnom Case, rozhovory s odbornikmi a testimonials od
partnerov projektu.

Promo videa budu sluzit ako klu€ovy nastroj pre vzdelavanie Studentov a zvySovanie
digitalnej gramotnosti Sirokej verejnosti, priCom budu vysvetlovat zakladné pojmy
kybernetickej bezpelnosti prostrednictvom praktickych ukazok a vizualnych metafor. Osobitny
déraz bude kladeny na demonstraciu multitenantnej architektury a vyhod cloudovych rieseni,
ktoré budu prezentované formou zrozumitelnych animacii a realnych scenarov pouzitia.

Strategicky budu videa rozdelené do niekofkych kategérii podfa obsahu a ucelu:
uvodné videa predstavujuce projekt a jeho ciele, technické tutorialy a demonstracie pre
odbornikov, edukacné videa pre Studentov a laicku verejnost, ako aj testimonials a pripadové
Studie pre potencialnych zdkaznikov. Kazdé video bude optimalizované pre rézne platformy
s ohladom na ich $pecifické poziadavky na format, dizku a $tyl obsahu.

Produkcia promo videi bude zahfiat vyuzitie modernych a profesionalnych
produkénych nastrojov vizualizacie, animacie a postprodukcie, ktoré umoznia efektivne
prezentovat abstrakiné koncepty kybernetickej bezpelnosti. Videa budu obsahovat
profesionalne nahovorené komentare, kvalitné grafické prvky a hudbu, ktora podciarkne
inovativny charakter projektu.

SucCasne budu videa dostupné s titulkami v slovenskom alebo anglickom jazyku, ¢o
rozSiri ich dosah na medzinarodnu uroven a zvysi ich vyuZitefnost pre rézne cielové skupiny.

3.5. Promo materialy

Promo materialy ako brozury, roll-upy, letaciky a dalSie tlacené Ci digitalne propagacné
prvky predstavuju nenahraditefnu sucCast komplexnej komunikacnej stratégie projektu
INNOSOC. Tieto materialy sluzia ako hmatatelné nosiCe informacii, ktoré umoznuju
potencialnym zakaznikom, partnerom a ostatnym ciefovym skupinam ziskat' uceleny prehlad
o projekte aj mimo online prostredia.

Ich hlavnou ulohou je vizudlne atraktivnym a profesionalnym spésobom predstavit
kfu€ové vyhody SOC rieSenia, technické Specifikacie a obchodny potencial projektu pri
osobnych stretnutiach, konferenciach a obchodnych rokovaniach.

Dizajn a obsah promo materidlov budu striktne diferencované podfa jednotlivych

cielovych segmentov a uUCelu pouzitia. Pre odbornu verejnost budu pripravené technicky
orientované brozury s detailnymi architekturnymi schémami a vyskumnymi vystupmi.

Pre potencialnych zakaznikov z radov malych a strednych podnikov budu vytvorené
obchodne zamerané letaciky zdérazriujuce cost-benefit analyzu a praktické prinosy SOCaaS
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rieSenia. Studentom budl uréené farebné a vizualne putavé materialy s prvkami gamifikacie
a motivacnymi prvkami pre ich buducu kariéru v oblasti kybernetickej bezpecnosti.

Osobitne doblezitu ulohu budd hrat promo materialy v ramci direct sales aktivit
zameranych na potencialnych zakaznikov. Roll-upy a prezentaéné brozury budu nevyhnutnym
nastrojom pri obchodnych stretnutiach, kde budu sluZit ako vizualna podpora pre sales
prezentacie.

Materialy budu k dispozicii na odbornych konferenciach, univerzitnych podujatiach
a v priestoroch partnerskych organizacii. (Obrazok 4)

Efektivna
verejna sprava
a digitalizacia

Multitenantné operacné centrum
kybernetickej bezpeénosti
rieSené ako otvorena

cloudova sluzba s prvkami
strojového ucenia

Obrazok 4 Navrh roll-upu na konferencie, Zdroj: (BRAIN:IT, 2025)

Digitalne verzie budu dostupné na webovej stranke projektu na stiahnutie, pricom budu
optimalizované pre rézne zariadenia a formaty. Kazdy material bude obsahovat QR kédy
prepajajuce na webovu stranku a Specifické landing pages pre meranie konverzii a efektivnosti
jednotlivych kampani.
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ZOZNAM ZDROJOV

[1]1 Brainit. Online. Brainit. 2025. Dostupné z: https://brainit.sk/.

Financovaneé - r 1
- Eurépskou tniou PLAN LOBNOVY_, @

NextGenerationEU

BRAIN:IT

URAD VLADY
SLOVENSKE] REPUBLIKY

14



